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Einflhrung

H5Pist eine freie und quelloffene Software zum Erstellen von interaktivenihleatien fir das Web.
Allerdings bendétigt esein sogenanntes Wirtssystem wie Wordprdgeodle oder Drupal um zum Laufie
gebracht zu werden.

Ausunserem ProdukbEdupoobiheraus isesin den OnlineMediatheken der Medienzentrejgedochsofort
nutzbarfir Lehrkrafte und Lerngruppei@mtliche digitde Inhalte aller angeschlossenen Systemggden
durch Edupoounter besondeer Beriicksichtigung des Datenschutzesfligbar gemachtDaserleichtert
Recherchen und stellt komfortabel nicht nur Medien, sondern aimtéraktive Werkzeuge wie H5P fir
Unterricht und Lehre zum Abruf bereit

Als Lehrkraft kdnnen Sie tUber die Mediathelbst interaktive Aufgaben erstellen und auch digital veremlt
Diese digitale Verwaltung erfolgt mit sogenannten Medienlisten, in d&feeausgewahlte Inhalte und
Aufgaben zielgrichtet bestimmten Lerngruppen zur Verfligung stellen kénnen.

Diese Anleitag soll Innen einen Einstieg in die Erarbeitung von interektAufgaben innerhallhrer-
Mediathek ermdglichen.

Kleine Einschrankung: Zwadirinen alle Bildungsinteressiertdie Mediathekender Medienzentren nutzen,
aber Onlinemedien kénnen nur angesehateoheruntergeladen werden, wenn vorher eine entsprechende
Berechtigung erteilt wurde. Lehrkréafte erhalten diese in der Regel von dem Medienzentrum ihres Kreises
oder ihrer kreisfeien Stadt, bisweilen aber auch durch ein Landesmedienzentrum oder einem
entsprechenden Bereich im Lehrerinstitut. Das ist bundesweinschiedlich geregelt wegen der
Kulturhoheit der Bundeslander.

Sie haben noch nie etwas von Edupool gehoért? Kein Wudéan Nutzer kommen nur mit individuell
angepassten Portalen von Medienzeati, Produzenten und anderen Betreibern in Beriihrung. InRizgel
sind das die Onlin®lediatheken der Medienzentren und Landesinstitute.
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Start von H5Ih Edupool

& Bitte melden Sie sich an!

Anmeldung mit EDU-ID

Anmelden

Anmeldung mit E-Mail-Adresse:
hanna@antares.net

Anmelden

Anmeldung mit Schulnummer:

Anmelden

Mit der Anmeldung stimmen Sie den
Nutzungsbedingungen zu.

Um H5P nutzen zu kénnaollte man sich als Lehrkraft beim jeweilig
zustandigen regionafeMedienzentrunoder Landesinstituanmelden damit
die lizerzrechtliche Berechtigung tberprift werden kann und man seine
Zugangsdaten erhélt. In jedem Bundesland g&je nach Signatursystem
unterschiedliche Verfahren, um sich bei Edupool einzuloggen.

Melden Sie sich also bitte im Meni auf der linken Seite drt Klappt ein

Fenster mit der Aufforderung zur Identifikation auf. Geben Sie Ihre Anmelde
daten ein, damiilhre Berechtigung erkannt wird und ®imenpersonlichen
Bereich zugeordndiekommen Wenig spater landen Sie in der Mediathek des
fur Sie zustandien Medienzentrums oder Landesinstituts, in der Sie ab jetzt 24
Stunden am Tag Zugang zu Tausenden vdarjbnedien und Werkzeugen

wie H5Phaben.

Onlinemedien kénnen Sie sogar herunterladem, sie spater offline im
Unterricht einzusetzen. PhysikaliecMedien kdnnen Sie zudevielerorts
onlinevorbestellen.Die Nutzung istlariiber hinaus von allen mobiie
Endgeraterméglich

Lehrkrafte sind mit der Mediathek datenschutzmafiig stets auf dbesen Seite. Die zentral gewarteten
Server stehen ausschBBéch in Deutschland und alle Daten werden verschllsselt Gbertragen.

Die Nutzung interaktiver Inhalte wibP

Abmelden -

[E

Meue Inhalte

[

» Einstellungen

» Medienlisten

4 Eigzne Inhalte

Q

Alle anzeigen

@

Arbeitsblatt erstellen

[=] Klicken Sie nuim Menii auf der linkerSeitel dzy NOK & (i
I dzF
Inhaltstypen von H5P zur Auswahl angezeéigtliesem Handbuch wird aber nicht nur
auf die Funktionsweisen der Module eingegangen, sondern auch die jeweilige
didaktische Bdeutung erlautert.

I dz¥
a Ly i S NI .Inidér Eofge EeNiBinéhdientehf és SOverschiedenen

Wenn Sie erste Arbeitsergebnisse in HB8ellt haben kénnen Sie diese spater durch

ly1tAO01Sy @2y

al £ €8 |yl SA gigesha

Wir wiinschen lhneansonsterviel Vergniigerbeim Arbeiten mit den vielen
aufregenden Modulen und Funktionen von H5P.

Aufbau des Handbuchs

Nach einer allgemeinen Einfiilhrung zur Software H5P werden alle Module eintzeltegr Anschlie3end
erfahren Sie, wi€e alleerstellten Medien und anderinhalte der Mediathek digitalber Medenlisten an
Ihre Lernendewerteilen kdnnen. Abschliel3end ben wir in einem kleinen Glossar Informationen zu
Metadaten undUrheberrecht, der intenen Punkteverteilungn denH5RModultypen, der Benutzung des
H5RVollbildmodusund dem Umgang mit Bilddatieirmaten zusammengestellt.

Praxistipp:Bitte beziehen Sie gidei Rlickmeldungen stets auf die neueste Version dieses Handbuchs, das
Sie standig dkalisiert auf unserer Websiteww.antares.neiabrufen kénnen.
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Staten vonH5P

H5Pnutzt dieFunktionenvon dem jetzigen StanddtHTML5vie Video, Audio, lokateSpeicherdynamische

2D- und 3DGrafiken undst auchgut auf mobilen Geratenutzbar. Bei der Entwicklung von H&®anddie
Bedingungm Vordergrund dass keinaufwandigen technischen Weiterbildungen fiir Lehrkréafte notdig

sind, um schnell zu guten Ergebnissen zu kommen.

Insgesamt gibt es mehr &€ verschiedene Module in H5P. Das sind Inhaltstypen, mit denen man auf
einfache Art und Weise interaktive Untarhitsinhalte erstellen kann. Die allermeisten singwischen

eingedeutscht.

Innerhalb Ihrer Mediathek bendtigen Sediglichlhren Browser (mg@lichst aktuell), untH5P zu nutzenAls

Browser isiGoogle Chromeder Microsoft Edge fiir die Nutzung von H5R araten, weildieseden HTML5

Kern am besten unterstlitzen.

Wie oben bereits erwahnt: Wenn Slkey’ RS NJ a

maoglicherweise einen Moment.

Auswahion H5RPModulen

SYNf SA&20GS a9 s@dMi&enSEKI f §Sa 3
OAGOHS oaLYGSNI{GA2Y SNBRGSEESYya Fys dzy

T daNJ { G NLiaSAGS

StarRF NRYNGAT gSNRSYy {AS
+ARS2d ISTNKNI ® Y fedddde@ry

Bearbeiten Neuer interaktiver Inhalt | snshen | Ergrbrsse

Neuer interaktiver Inhalt

Modulsrechts auf den Pfeil, der nach unten weist.

Jetzt werden alle verfiigbaren Module von H5P
aufgelistet. Diese kdnnen nach Popularitat oder
Neuigkeit satiert werden, aber auch eine
alphabetische Auflistung ist moglichie konnen aber
aud im Suchfeleinfach die Anfangsbuchstaben
eines lhen bekannten Modulgingeben.

Alser§i Sa az2Rdz @6SNRSY G6ANJ
Erste Informationen Uber das Modethalten wir,
6SYy 6AS RAS ofl dzS { OKl

5dz2NOK ! y1fA01Sy RSa 22N
Ankliclen des Icons links daneben) gelangen wir zu
diesem Infaltstyp.

2 SAf FdzZF RSNJ {GFNIasSAaAGS
voreingestellt ist erha&n wir zunachst einen
Warnhinweiswenn wir eh anderes Modulvahlen
Klicken Sie deshalb im Warnfenster diéblaue

Schaltflacher . S & G Niehig@spafebefinden wir

H P Inhaltstyp auswshlen

@ Inhalterstellen O Hochladen

Nach [nhaltstypen suchen

Alle Inhaltstypen (52 Ergebnizzz)

Anzeigen:

e ww LI TOLT UNSHITIGS 11U 3T PaLTu san

‘! Chart
[ Quickly generate bar and pie charts

il Collage
i Create a collage of multiple images
—] Column
4
— Organize H5P content into a calumn layout
[ Course Presentation

Create a presentation with interactive slides

Crossword
i3

Dialog Cards

Create text-based turning cards

Dictation

o== Create a dictation with instant feedback

unsschonim gewtunschten Modul von H5P

Inhaltstyp andern?

Wenn dies ausgefahrt wird, dann geht

wechseln?

aktuellen Inhaltstyp erstellt wurde. Ganz sicher den Inhaltstyp

alles verloren, was mit dem
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Einbettung von interaktiven Aufgaben (H&Pdie
Mediathek

Der grundsétzliche Ablauf ist bei allen Modulen gleich. G a Ly GSNJF (1 dA2y SNBR OGSt Sya 3
wahlen dort einen Inhaltstyp aus und erstellen |Adetion.

Y . STSKft a! {ddz f A&ASNS EbmeadusdgdaageNyutohatissh i KNB !

aiid R
aSRAI(KSIA R RESEINFENAY LKNB 10GdSttS8S aSRASYT

S
RAS S
«0SNJ) a. S NbSAGSya Ihee®HIRYaES s0ridkihdkonnen SidkiBtetdktionkz Bedarf
erweitern oder verandern.

Abmelden -
Neue Inhalte a
b Einstellungen a
Aktionen
— b Medienlisten 5 ) = > @ =
a Eigene Inhalte r
Alle anzeigen =
Interaktion erstellen &~
Arbeitshlatt erstellan
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Die Module von H5P

Ein Hinweis vorweg: H5P ist eine machtige Software, die immer weiter entwickelt wird und standigen
Verbesserungen unterliegt. Im Folgenden erklaren wir das AusfillenodeendigenEingabefelderNach
dem Aufruf von Modulen werden Ssehnell feststellen, dass sich die Képfe der Eingabemasken stark ahneln.

Oben links stehtAim,merid Bezei?hnupgies l\floduls hier [ H5P-Inhalt erstellen
o/ 2f €t drdh®rindssed{f A S SAYSY a¢ Al S

[mehr dazu im Glossar]

DieserEintragwird fir diedie Quche, Berichte unduch Inhaltstyp
Urheberrechtinformationen benutzt [ oG - |
REOKiGa yS6Sy RSY t TtAOKGTSE see (/)A 8 RdNX

Anklicken der SchaltflacliMetadateny Zusatzinformationen
fur das Modul eintragerDas missen Sabernicht, wenn Sie
eigenesoder von deiMediathek bereitgestelltes Material
nutzen.

Hinweis Ausfihrlichenformationenzum Datenfeldvietadatenund insbesondere zurdrheberrechffinden
Sieam Endedes Handbuchin Glossar

Mit dem Anklickerder beiden gegenlaufigen Pfeile ganz rechts kénnen Sie sich die Eingabemasken auch im
Vollbild anzeigen lassen.

In der Regel ist der Titel auch die Uberschrift fir Inr Modul unéBiaen es spater unter diesem Namen
wiederfinden.Das rote Sternchefi weist darauf hin, dass es sich um Efflichtfeldhandelt. Sie missen es
also ausfullen, auch wenn Sie es vielleicht nicht wolassen Sie sietisobitte kurz.

Die Masken in H5Rm&l im Prinzip sauber gegliedert, abe manchen spater beschriebenen

umfangreicheen Modulen gibt es gerade fir Einsteiger sehr viele Einstellmdglichkeiten. Beschranken Sie sich
daher zu Beginmoglichstauf das Ausfillen der Pflichtfelder, die mit einemten Sterncherf markiert sind.
Siekdnnen spater nach dem Abspeichetteaodule einzeln neu aufrufen und verfeinern.

Praxistipp:Manche bereits im Vorwege von den Entwicklern von H5P ausgefiilite Pflichtfelder sollten Sie
nicht verandern, zumal wenn doVariablen wieol%@oder o@daschlumnern. In der Regel werden Sie aber
darauf bei der Eingabe hingewiesen.

Gliederung der Module im Handbuch

Aller Anfang ist schwer. Damit Sie sich im Schwierigkeitsgrad der Module nicht verrennen haben wir fur die
vielen unterschiedlichen Elemente in H5P Wadspunkte vergeben. Einen blauent@te gibt es fur die
leichteren, funf**** f{ir die umfangreichereModule.

Nach diesem System sind alle Module im Handbuch gegliedert. Innerhalb des gleichen Schwierigkeitsgrades
werden sie alphabetisch auflistet.

Praxistipp: Es gibt eigentlich nur eimeUnterschied zu lhrer ansonsten gewohnten Arbeitsweise. Weil Sie

ISRAIE AOK LKNBY . NRgaSNI ydzil Sy odzyR {SAYSNISx2 {2Fidsgl
Taste im Browser nicht genutzt werden. Auh&ibeitsgriinden, Sie kennen das sidleh bereits vom

OnlineBanking. Wenn lhnen das anfangs schwerfddnn sollten Sie die Vollbildsteuerung Ihres Browsers

nutzen (F11 bei Chrome beispielsweise).

HandbuchH5P irEdupool| 8




Derl1-SterneBereich

Jetztkann edosgehen Esfolgt die Auflistungaller Module von H5P

Collage *

Mit dem CollagéVerkzeug lassen sich auf einfache W@&gder in einem professionellageordneten
Layout erstellen.

Das eignet sich beispielsweise fur die Prasentation von praktischen Arbeitsergebnissen, Umweltsty
ExkursionenPraktikaoder Projektarbeiten

Wieo SA | tfSy 1 pt az2RdzZ Sy 3S6Sy {AS 1T dzyNOKaidG RSy ¢AGSH
mussen Sie sich nur kimmern, wenn Sie Fremdmaterial verwendemubasbereits erwahnt.

In diesem Modul zur Erstellung von Collagen Colge

entscheden Sie sih zun&chst flr eines der 11
Layouts ganz oberbann kdnnen Sie mit Anklicker
der grauenPluszeichen (runder roter Kreis) Bild f{
Bild hochladen.

Preview

Bedenken sollten Sielass Sientsprechend der
Layoutvorgaben jeweils Hochder Querformate
einfigen sollten. Ganz unten kénnen Sie noch di¢
Stéarke des Raneszwischen den Bildern festlegen
a{ LI OAy3avsx RAS 5A01S
3SalydsS /2tfF3S 6aCNJI Y
schlieBlich nde die Gesamthdhe lhrer Collage.
Vom Letzteren isallerdings abaraten, da dann
Ihre Bilder in der Hohe gequetscht werden.

Hinweis:Ausfuhrliche Informationen zu
Bilddateiformatenin H5P finden Sie im Glossan
Ende des Handbuchs.

Al Jedes einzelne von lhren ¢tmyeladenen Bilel konnen Sie hinterher noch bearbeiten mit den

2 SN 1 Sdz3aevyozt Sy 208y tAyla Ay 2SRSY czizo {2 |
KAYSAYT 22 YRBY K&ENRAZEA 220 8P M 5 HDK] YR LIRS BdzBsta®@& 19y ¢ lo b d
undsoga¥ A i RSY al dzaNIRX 6Syy YIyYy RI6SA RSy . dzOKail oSy

' 0aO0OKE ASGSYR aLISAOKSNY { AS SiilandénSvietdbet ifsehinteraktivena ! | G dzI £ A -
Inhalten.Diese Schaltflache kap@ nach der Bilschirmbreite von H5P unterhattes Inhalts oder daneben
20Sy NBOK(i&a aSAyd al yOKYlIf KSAOGG &AS | dzOK a9 NBEGSE S

LYy RSN {dGFyRINRFY&AAOK:G 11 yySy {AS Ay RSSymaolestt S a! | G
unterhalb des fertigen Moduls eiténden wollen, durch die man dad&odul beispielsweise lokal bei sich
abspeichern kann oder ob ein Copyrigfihweis angeklickt werden kann.

. SA of{ OKf I 341 NI S NI HiuswytgcBaft, Weitin&tan, Bekbhiod F 8 2 RS 8 & S K ND
eintragen, bitte fén séauberlich durch Kommas getr@nDurch das Abspeichern gelangen Sie wieder zurtick
AY RSYy . SNBAOK a9A3aSyS LyKIftGaSaod
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Kleiner Exkurs: Medienliste

In ihreninteraktiven Medienlista finden Sie zukiinig alle von Ihnen erzeugte Module in HR¥etzt kénnen

Siemit den kleinen Symbolen autdrechten Seite entschaén, wie Sie mit dem Modul weiter verfahren
mdochten: dasviodul in eine andere Medienliste kopieren, essahen, abspielen oder editieren.

Praxistipp: Viele der Module in H5Rann manin unterschiedlicher Funktiotisfe verfeinen. Das muss man

aber nicht zwingend, denn die Voreinstellungen sind durchgangig gut gewabhilt.

Jetzt 6ffnet sich Ihre Medienliste mit allen
von lhnen erzeugten Modulein H5P.

Medienlisten

Bisher allerdings erst eingamlich die ® &, Weihmachtebickere
b i walnnacnispackeral

W HPCvwrlay | | 2020

(=1 »2] «3] ug]

gerade eben von Ihnen erstell@ollage.

Haben Sie vergessen, dem Modul einen eindeutigen Namen zu verpassen oder méchten Sie es anderweitig

nachbearbeiten, dann ist das kein Problem. Mit den kleinen Symhaoteen auf der rechten Seite haben Sie

vielféltige Maglichkeiten, mit dem Modul nach deertigstellung zu verfahren.

Das Modul in eine andere Medienliste kopieren

Anzeigen des Moduls

Das Modul nachbearbeiten (oder I6schen)

AIWIN|F

Datenblatt 6ffnen ud ausftllen

Wir klickendasdritte Symbol 8) an, und schon befinden wir uns wiederdier Eingabemaske vo@ollage

Modul. Dort kbnnen Sie jetteispielsweis@achtraglich noch Ihren Arbeitstitel andern.

Wenn Sie auf das zweite Symhg)l Kicken, dann wird das fertigéollag&-Modul

angezeigt (=ausgegeben).

Wenn Sie im fertigen Modul &y NB OK (i aid RIt il 6 X ® WSy o
das Modul in Form eines Datenblattes naher beschreiben, gegeledigen '

v Bayem

verschlagworten und die Klassenfen maikieren.

¢ Schieawig-Holsisin

= Weihnachtshackerel >

20]

Eadan-\%urtemEerg

5%

Sie kénnen aber auch die Rechte eintragen ung
festlegen, fir wen das Modul freigeben

werden soll: nur fur Sie personlich oder
schulweit. Vergessen Sie bitte nicht, das
Datenblatt nach erfolgter Eingabe
abzuspeichern. Aber wie gesage Bbnnen alles
bisins letzte Detail festlegen, miissen es aber
nicht.

Mit dem Anklicken des roteaxd@ 2 0 Sy NJ
gelangen Sie zuriick zu der Medienliste mit den
von lhnen erstellten interaktiven Elementen und
Modulen.

Hinweis:Wenn alle Module von H5P ekt sind,
dann kanmen wir spater ausfuhrlich auf die
Verwendung lhreMedienlistegn) zurtick, mit er
Sie recht bequem und sicher Module laine

Neuer interaktiver Inhalt

Beschreibung:

Nebelhorn fiir falsch gegebene Antwort

Schlagworte;

Nebelhorn, falsch

= en:
@.«;.«5:6.«7D o2

Bitte Schulfach wahlen

Anforderungsprofi

Lerngruppen weitergeben kénnen.

HandbuchH5P inEdupool
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Drag the Words *

Phrase zu bilden.

Durch Ziehen von Wortern kdnnen Lehrkrafte Inhalte mit fehlenden Textteilen lerst€&er ernende
zieht ein fehlendes Textstiick an die richtige Stelle, um einen vollstandigen Satz oder eine vollstan(

Das Modul ist beispielweise nitzlich im Sprachunterricht, bei der Literaturrecherche oder im
GeografieunterrichtDas Modufindet aber auch in vielen anderen Inh&senvon H5P Verwendung.

Schreiben Sie zunéchst bitte die
Aufgabenstellung in dasXtfeld unter
a¢AliStad 5+ryy 3ISoSy
ein. Ziehbare Worter werden mit einem
Sterrchen (*) vor und hinter dem jeweiligen
Wort (bzw. Satzteil) markiert (wie z.B.
*Spanien*). Leerzeichen zwischen Sternche
und Wortanfang bzw. Ende verddérn die
Schaltflacha.

Sie kénnen Tipps mit einem Doppelpunkt (:)
vor dem jeweiligen Hilfstext hzufigen. Sie
kénnen aber auch eine Rickmeldung
hinzuflgen, die angezeigt wird, wenn eine
Aufgabe abgeschlossen wurde. Verwenden
Sie \+" fUr positive und -" fUr negative
Riuckmeldungen.

Jetzt kbnnen Sie theoretisch Punktebereichg
angeben, was sich natlich erst bei einer
groReren Anzahl von ziehbaren Wortern
anbietet. Genauere Informationen zur

Drag Text

Titel ™ ¢ Mat

| Iberische Haloinse|

Aufgabenbeschrelbung *

Ziehe die Worter in die richtigen Felder!

Text*

"Frankreich*.

E&drid ist die Hauptstadt von *Spanien®*, Lissabon die von *Portugal® und Paris

die von ]

~ Hintergrunddeckkraft fir bewegliche Elemente

Benutzerdefinierte Rickmeldung fir jeden Punkte-Bereich definieren

Punkte-Bereich Ruckmeldung fir den definierten Punktebereich

- 25% Schiecht
26% - T4% Befriedigend

75% - 100% | Prima

* Verhaltenseinstellungen.

* Bezeichnungen und Beschriftungen

Punkteverteilundinden Sie im Glossar.

'y RSy

a+tSNKFfG8yasSayaisttdy3asya

dzyfeR SeRhishts

ander§ 1 SA OK Yy dz

Ziehe die Worter in die richtigen Felder!

Madrid ist die Haupistadt von

f——lizzabon die von

und Paris die von

& Uberpriifen

Jetzt hat lhre Lerngruppe die Aufgabe, die auf der rechten Seite angebotenen Hauptstadte nach links in die
richtigen Lucken zu zieheRlr jede leere Stelle gibt es nur ein richtiges Wort. Wenn das erfolgt ist, kann

durch Anklickerder i | dzSy

{ OKIf 0Fft NOKS

a«0SNLINNFSYa&

ASOKSO1l o6¢

Ziehe die Warter in die richtigen Felderl
Madrid ist die Hauptstadt von

Prima.

B 3/3

Spanien % | Lissabon die von

Portugal

" | und Paris die von | Frankreich «*

HandbuchH5P irEdupool| 11



Fill in the Blanks *

Mit diesem ModukdnnenLerrende selbstandig LickenTexen flllen Grundsétzlich testen Sie mit
dem Modul die Fahigkeit der Lernenden, Fakten zu reproduzieren oder den Keimes \Wores
innerhalb eines Satzes zu berlcksichtigen.

Besonders nitzlictst das Modul fur defEinsatz inforachunterricht.

Ydzy NOKaild 1Fyy YIFy 206Sy Ay dnBiodeheif Yited Sovhladeh, Samiayird S NJ o a
Lerngruppe weil3, um welches Themasah handelt Schraben Sie nun die Aufgabestellung in das obere

Textfeld und geben darunter den Text efiehbare Worter werden mit einem Sternchen (*) vor und hinter
demjeweiligen Wort (bzw. Satzteil) markiert (wie z.B. *Moral*).

Sie kdnnen sogar Tipps mit einem Doppekiy:) vor dem jeweiligen Hilfstext hinzufligexber auch eine
Ruckmeldung hinzufligedie angezeigt wird, wenn eine Aufgabe abgeschlossen wurde. Vdenesie '+"
fur positive und \-" fir negative Rickmeldungen. Pro Liicke gibt es genau eine richigei

PYGSN) a+xSNKIFf G
im Punktebereich kénnen Sie
festlegen, welch&ickmeldung
bei welcher prozentualen
Trefferquote erfolgen soll. B
genaue Bedienung wird lhnen in
unserem Glossar unter
Punktevertélungerlautert.
%dzZRSY 11 yySy {1}
SYiaOKSARSYI 2¢
Rechtschreibfehler akedti A SN ...
mochten.

Wennletzteresgewahlt wird eine Antwort bei &inen Rechtschreibfehlern noch als richtig gewerte® (3

Zeichen: 1 Fehler, mehr als 9 Zeichen: 2 Felertgeschrittene kénnen zudem jedem fehlenden Wort im

[ NO1 Sy G SEG dzySiyS NdzyeR S.1 S5 KNIdA/(Bdzy ISy a y2OK SiSeSy | Ay g8
OAGGS 6AS AYYSNIFftSa YAG a! {dGda tA&EASNBYya o6 @

Wenn die Lernenden jetzt beginnen, die Wortedia Licken zu setzen, wird jeweils durch rote oder griine

Farbung des Feldes angezedti,die jeweilige Einsetzung richtig war oder nicht. AbschlieRgtces wie

fastimmerin H5P eind.eistungsrickeldung. Die dazu hinterlegten Satzbausteine kdnnelje8erzeit
dzy 6 SNJ a. ST SAOKyYydzy3Sy dzyR . SAOKNAFildzyaSya NyYyRSNyo

In unserem Beispiel mit desieben in Llicken zu ziehenden Worter ist alles riggimacht weden. Dafir
gibt es ein Lob (blauer Text) und alle mdglichen Sterne.

HandbuchH5P irEdupool|| 12



Ziehe die Worter in die richtigen Felder!

Der Wolf und der Fuchs ist ein x  _ Da der Wolf der Starkere von beiden ist dominiert er den Fuchs, der ihn gerne los ware.
Der Wolf zwingt aber den Fuchs, ihm Futter zu besorgen So holt der ihm ein Lamm und geht. Der Wolf hat aber noch mehr Hunger und will selbst ein Lamm reien. Doch er stelit
sich so ungeschickt an, dass die B es bemerken und ihn schlagen. Der Wolf beschimpft den Fuchs, dass er ihn reingelegt habe. Der Fuchs antwortete: Warum bist du so ein

Am nachsten Tag muss der Fuchs dem Wolf Pfannkuchen besorgen. Sie gehen gemeinsam zu dem Haus und der Fuchs schleicht ums Haus, um vorsichtig sechs Pfannkuchen
vom Teller zu holen. Der Wolf hat wieder nicht genug und méchte sich mehr holen. Doch er schafft es wiederum nicht und die Bauerin schlagt ihn. Am darauffolgenden Tag treibt es
die beiden zum Metzger. Sie springen durch eine F riuke in den Keller. Der Wolf frisst sehr viel. Der Fuchs hingegen frisst wenig und schaut immer wieder, ob er noch durch die

Fensterluke passt. Plotzlich kommt der Metzger, und der Rotfuchs springt schnell durch die Luke. Der Wolf bleibt aber stecken und wird vom Metzger totgeschlagen.

Das Marchen zeigt eine typische Gliederung in drei sich | steige . Der Wolf sagt jedes Mal: . ; & . schaff mir was zu fressen, oder ich fresse
dich selber auf". Wenn er sich dann beklagt. antwortet der Fuchs stets: ,Warum bist du so ein Nimmersatt?* Zum Schluss ist er froh, dass er den alten Nimmersatt los ist.

Statt | ¥ erscheint bei Grimm Sympathie fur den Sieg des Betrigers Gber den
Prima. Du hast das Ti hen gut d
_ﬂ? 717

HandbuchH5P irEdupool| 13



Guess the Answer *

Dieses Modul erméglicht es den Lehrkraften, Bilder hochzuladen und passende Beschreibungen
hinzuzuftigen. Die Lernenden kontireten dannselbst, ob sie die richtige Antwort kannten oder die
richtige Idee hatten.

Dieses Modul lasst sich immer verwenden, wenn Lernende Objekte und Bilder erkennen sollen. ES
sich besonders gut fur die natuisgenschaftlichen Schulfacher unelndSprachurerricht.

Mit diesem Modul kénnen Sie Bilder von lhrem Rechner|g cuess tae answer %
hochladen, die Sie selbst erstellt haben oderGisative o

Commonsus dem Internet geladen haben. Ebenso HER R (e = e S e G

kdnnen Sie Fotos awer OnlineMediathek nutzen.

Tiefergehende Erklarungen finden Sie im Glossar unter| Avfsebenbeschreibung -
Urheberrechthzw.Bilddateiformate gl T ———"r

BIui [E = || Norma

SA al dzF 3+ 65y 0SaOKBBIRBragy J e momwnnn cosis >

ein. Mit den Werkzeugen kénnen Sie lhren Text wie

0
[ih
i
B

body p P
gewohnt formatieren. I
Dann wabhlen SiedioMedienarit, ob Se optional ein Medienart

Medium, das wahlweise oberhalb der Aufgabe angezeigt wird.

Video oder ein Bild zur Frage hochladen mdchten. Wen
es gewlnscht wird, dann wahlen Sie die entsprechende
Medienart urd klicken auf diex1 A y 1T dzF NI Sy a I

Schaltflache. s =

kKlicken, um die Antwort zu sehen.

IE) Kopieren = Einfugen & Ersetzen

Wenn Sie ein Bild gewahlt haben kénnen Sie es mit
Anklicken nachtraglich noch beschneiden oder drehen,
falls es in einem ungunstigen Bildformat vorgelegen hat| _ " . .. . . ...
Ebenso kdnnen Sie Urheberrechtshinweise geben,

missen es abamicht zwingend. Im Textfeld darunter
geben Sie einen Hinweis, wie der Lernende zur gehti
Antwort gelangt. Ganz unten tragen Sie schlicht den > EmEEin e e EE g
[l Adzy3&aGSEG SAYY awl L&Aaod

L8sungstext *

SA a. ST SAOKydzy3Sy dzy R . Sa&aOKNMJ Fihkdn/ #aS gailodil aughyfid y
den Sprachunterricht interessant macht.

Sie kénnen aber auch
alle Hinweéstexte und
Ruckmeldungen
umformulieren.
Speichern Sie nun
Ihre Eingaben ab.

Welches Kreuzbliitengewachs steht hier in voller Blite?

Die Aufgabe fir die
Lerngruppekdnnte in
etwa so aussehen
wie nebenstehend

rechts im Bild ® Klicke hier um die Antwort zu sehen.

HandbuchH5P irEdupool| 14
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IFrame Embedder (einfache Variante) *
Der IFrameEmbedder erlaubt es Ihnen, ein HB®dul von bereits existierenden JavaSciyiwerdungen zu

erstellen. Am einfachsten geht das durch die externe Einbindung einer Internetadresse midaascript
Anwendung, also beispielsweise eine grafische Simulation aus dem Bereich der Papsiknuss dadHi5P
allerelevanten RessourceR{TML, JavascriptCS&tc.) enthalten.

Ebenso istberauchdie interne Einbettung einer Javascrfhwendung in H5P moglicBeide Varianten
erfordernaber tiefgehen@ Programmier&nntnisse Eine nahere Beschreibgwirde den Rahmen dieses
Handbuchs sprengen.

HandbuchH5P irEdupool| 15




Image Juxtaposition *

gewechselt werden kann.

In diesem Modul kénnen zwei Bilder hochgeladen, zwischen deren Bilidinhmit enem Schiebregler

Dadurch ist beisplweise der anschauliche Vergleich von Fotografien zur Nachtzeit und Tageszeit,
verschiedene Schichten von Objekten oder der Vergleich von Wasserstraen bei Ebbe oder Flut m

In diesem Inhaltstynit dem etwas schwierig

Titel

mittels zweier Bilder Vergleiche anstellen:
vorher/nachher, hell/dunkel, alt/neu und vielesatr. ~ Erstes Bild: Tannanbaum bl Licx
Man bendétigt dazu lediglich zwei Fotos im gleichen Erstes Bild *

Format, die aus dem gleichen Winkeifgenommen
sein missen. Das ist die einzige Schwieridjat
diesem Modul.

Ansonsten geht alles leicht von der Hand. Bei Titel gi|  seschrifeung for das erste si1a
man die Aufgabe woDannfiigt man das erste Bild ein.| - TEET

Tannenbaum bei Licht

Wir haben dafiir zur besseren Veranschaulichung
kurzerhand mit dem Stativ einfach zwei Fotos von

= Zweites Blld: Tannenbaum im Dunkeln

Zweltes Bild *

einem klitzekleinen LED/eihnachtdaum 5 Sl B, Bie s e scnan, 5255 &5 2laseloe GraRe e g5 £rE nak

aufgenommen einmal bei Licht und einmal im
Dunkeln.

Das erste Bild laden wir nun hoch ugeben die
LI 84Sy RS . SAOKNRFlhdzy I ad o
Dann laden widas zweite Bild hoch und tragen Ationen
ebenfalls die entsprechende Bildbeschrgily Losehen

auszusprechenden Namen kann nracht einfach A X N e o P

Schiebe den Regler von links nach rechts

Das erste Bild. Bitte stelle sicher, dass es dieselbe Grale wie das zweite hat.

%, Bild bearbeiten & Urheberrecht bearieiten

9, Bild bearbeiten %> Urheberrecht bearbeiten

darunter ein.

SA RSY a+SNKIfdiSyaSiya "Hj;,oje,,af,%,;mnk;" S
YI'y y20K RAS aof (beréglersia a A (i
t NBT Sylia dzyR RAS awi OKi
verandern. Mus man aber nicht. Wir haben uns flir
aK2NAT 2y Gl ta Sy lleizéemic RS
Geschmackssache. Mit dem Anklicken der blauen
{ OKIFf GFft NOKS «a! { (dz foddl A
wie immer ab.

Schiebe den Regler von links nach rechts.

Das Resultat ist beainuckend. Nicht weil die beiden  §
Fotos besonders herausstechen, sondern weil man n
sanft mit dem weil3ersSchieberegler in der Mitte von
links nach rechts vom Taig den Nachtmodus gleiten

kann.

Tannenbaum im Dunkein

Das sieht nichtur gut aus, sondern ist auch technisch perfekt gemacht. Oben an den Heildezindern

sehen Sie lhre Texteingaben weil3 auf schwarz eingebleB8atierdentiberdiesbemerkt haben, dass nicht

H5P Sie fordert, sondern eher der Mangel an geeignetem Bildiahter

HandbuchH5P inEdupool
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Image Slider *

Mit diesem Modul kénnen Bildergalerien auf einfache Weise dargestellt werden. Dazu missen ledi
Bilder hochgeladen und alternative Texte bereitgestellt werden. Die Folgebilder wiendeser
vorinstalliert, so dass der Wechsel z\iisn den Bilérn ohne grof3e Verzégerung erfolgen kann.

Das Modul kann hilfreich sein, um beispielsweise visuelle Inhalte als motivierende Einfihrung in ei
neues Themengebiet zu nutzen.

Diese Faishow kann als Teil einer Seite oder im Vollbildmodus préasentiert werden. Bei Verwendung als Teil
der Seite wahlt das System abhangig von den verwendetenrBibde festes Seitenverhdltnis aus, welches
aber nachtréglich veréerbar ist

Wie immer verleihen Sie dem Modul zunachst eing R -
a¢AldSt ad SelfiyjgdeseNzelaeFgto

eine Eingabemaskehefillen. Dagestaltet sich
insgesamt recht einfach undtseell, wenn Sie
vorher die Bilder in einem Ordner zusamrgestellt

Titel ®  Metadaten

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Fotoshow Kieler Hafen

Bilder *
haben. =
~ Kreuzfahrt-Terminal mit Queen Elizabeth o
VergebenSe einen Titel fur jedes einzelne Foto, Titel * ¢ metsdsten I S p——
WeICheS |n der grauen FlaChe Unterhalb V0n Wird fUr die Suche, Berichfe und Urheberrechtsinformationen benutzt

a. At RENE NO SHIEESHYSRY oSN

YAG ab | dagérslefrdtabbhyivie immer Bild* reasien ® Kepioron || [ Einfigon & Ersotzon

konnen Sie es nachtraglich bearbeiten. :
SiemissemocheinenocAlternativtextivorgeben,

falls das Bildheim Endnutzer nicht korrelgrkannt —
wird: in diesem Béi LJIA S £ Quee EiS 6 S (i K &

Alternativtext *
. . - N - . Erforderlich. Falls das Bild nicht geladen werden kann, wird dieser Text stattdessen
Praxlstlpp:wegen demOtWend|genBarr|erefre|helt angezeigt. Wird auch zum Vorlesen von Bildschirmzexten genutzt.
ista ! £ G S N¥fimriiek eh(PfidatteldFalls das
Bild nicht geladen werden kann, wird dieser Text "
ouseover-Text

Stattdessen angezel@e' %hbeh'nderungn kann Oprional. Dieser Tex: wird angezeigt. wenn der Mauszeiger Ober dem Eild rubz.
er auch zum Vorlesesurch den Computegenutzt
werden

I

SA al 2SN ¢cehenladderdnl Texy S y -

Seitenverhaltnis

Vorgeben’der angezelg“”rd’ wenn der Mausze'ger f:;o;:;fc_‘;_:[a-:-‘e—.:fa;c_a:: ein festes Seitenverhaltnis genutzt wird, das automatisch anhand
Uber dem Bild schwebt.

Automatisch v

Automatisch

S Seitemverhdltnid@ I S0Sy {AS 02| Gotracinet
dargestellt werden sollen. Niche festgeleet

d Beschriftungen

o dzi2Yl G§A&aOKa 0 SRS dzi 8rhaEnis Banidtzi wir@velghesinBaadidsraBildér SestimSity” &
wird. Mitdem AnklicBy @2y alLiSY KAYyIT dzZFN3ISya (1 yySy {AS IyaoOKf
entsprechend verfahren.

HandbuchH5P irEdupool|| 17



WSy 68AY yl1tA018y @2y
. S 4 O K NX wableinsigD8usah als gewahlte
Sprache

Danngeben Sievor, was beim Wechsel mundchsten
oder vorherigen Bild angezeigerden sollDas niissen
Sie aber nicht, denn die Richtungspfeile in der Ausgabeg
sprechen eine deutlichere Sprache.

'y RSNJ 9AYy&alST (REND .adziSEONM
keinerlei Verandrungenvornehmen, weimit der
Variableot™> & | dzi2 Yl G6A&a 0K RAS A
berechnet wird. Bei jedem einzelnen Fotos kdnnen Sie
zwar einen anderen Namen eingeben, aber der letzte g
fur alle Fotos.

= Bezeichnungen und Beschriftungen

= Image Skder

= Nachstes Bild

Beschriftung des "Nachtes Bild™-Buttons *
Nachstes Bid

Beschriftung des "Vorheriges Bild™-Buttons *

orheriges Bild

exewwriceupe verwendes. £5 wird nicht angeze:

S rieupe ceraenaar E1 wird nicht angeze.

Sprache:  German (Devtsch)

g

Beschriftung der Buttons fOr die Direktnavigation zu Bildern *

waricoeupe varwandat. s wird nicht angaseigt. Selide ist ein Plasshaloer und wird durch

Gehe 2u Bild %slide

* Image

Ninn.- des Bildinhalts *

So, jeztwie immery dzNJ y 2 OK

a lafklikériurid 5chdn &aNFRy &isich an Ihrer Fotoshow

ergbtzen. Dabei gilt: Je besser lhre Fotos sind, umso schoner wird lhre Prasentation.

Sie bemerkemun, dass der sogenannte HovEffekt (Anzeige eines Textes, wetter Mauszeiger Uber einen

vorher definieten Bereich fahrt) in deBildmitte bestens geklappt hat.

Rechts daneben ist
der Pfeil nicht zu
ubersehen, der
zum zweiten Bild
fuhrt. Unterhalb
des Bildes gibt es
einen optischen
Hinweis, der
anzeigt, welches
der sechs
eingespielten
Fotos gerade
angezejt wird. Am
oberen Bildand
rechts haben Sie
die Moglichkeit,
die GréRe der
Ausgabe
nachtraglich zu
verandern.

H5P-Overlay: Neuer interaktiver Inhalt

HandbuchH5P inEdupool
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KewAk Code*

beispielsweise Geodaten.

In diesem Werkaug kénnen QR odes innerhalb von H5P erzeugt dem. Dadurch ist nicht nur der
direkte Hinweis auf Internetadressen méglich, sondern auch auf zahlreiche andere Verweise wie

<

Die erzeugterCode® RSNJ Nof A OKSRS ®id@ N
eingetragenes Warenzeicheles Unternehmen®ENSO
WAVE kdnnenin zahlreichen andean H5PModulen
eingesetz werden. Dadurch kénneBuho6rerinnen oder
Lerngruppen beVorfuhrungenauf ihren Smartphones
nutzliche oder weitergehende Informatiamie Kontake,
Veranstaltungen, URLS, Geolokatiorta abrufen.

Die Bedienungestaltet sichrecht einfach. Nach der
Engabeeines Titels lhrer Wakahlen Sie den CodByp
aus wobei sich jeweilanterschiedliche Formularauftun.
SA ol w[ dlediglEheiyieSZéile, i Hed Kie die
Internetadresse eingebefin unserem Beisfif RA S
der Mediathekdes IQSH, deinehrerinstitutvon Schleswig
Holsteir). Dagegen miissen beispielsweisedel 2 y i I
viele Adresszeilen ausgefilerdendzy R 06 SA o {

IAG

Geodaten5 A S o + SNMK/A{( S ALadBDEBIY &

H5*P-Inhalt erstellen

Inhaltstyp

‘ HPhw  KewAr Code

v

B8 Beispie!

G KewAr Code

Titel * < Metadate

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrachtsinfo

= Kopierel

n Einfilgen & Ersetzen

el
[

mationen benutzt

Mediathel Lehrerinstitut Schleswig-Holstein

Wahle, welchen Typ Code du erstellen machtest

URL d

Kontakt

H5P

Standort
Telefonnummer
SMS

Text

* Verhaltenseinstellungen

* Bezeichnungen und Beschriftungen

in schwarzaweil’) missenSe nicht &nden.

e _
E-Mail-Adresse

Beia . ST SAOKydzy3Sy dayhRen SiSzadatklibhk MfdruatichéhyumQile eingeben
(Barrierefreiheit) Speichen Sie nun ab, woraufhin digodes im freien SVIBormat erzeugtverden

Sie sehen,skann marKontetinformationen prasentiegn und eBerutzern
ermdglichen, sie in inHandyAdressbuch einzutragesder drekt einen Anruizu

starten Mankann einen Orauf Google Maps 6ffneVerans
Kalender eintragendereine App installierenEs gili sogar d
Zahlungen zu veranlassen

Dieses Modul eignet sich natirlich eher fir den Einsatz in der Erwachsenenbildung

im schulunerrichtlichen Bereich.

taltungen in einen
ieMoglichkeit, nobile

HandbuchH5P inEdupool
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Mark the Words *

eine Punktzahl.

Dieses Modul erméglicht es den Lehrkraftbastimmte Bgriffe oder Wortarten in einem Text zu
markieren. Die Lernenden finden diese Worter entsprechend der Aufgabenbeschreibung und erhal

Obwohl dies eirinfacher Inhaltstyp ist, kann er auch in den komplexeren-MbBulen Préaserdtion,
Interaktives Video und Quiz genutzt werden.

Mit diesem Modul kann man auélativeinfache Weise seinLerngruppe auffordern,dstimmte Worter in
einem Tekzu suchen und anzuklicken. In unserem Beispiel geht es dabei um ungebrauchliche

Bezeichnungen.

Dazu tragt man in der Aufgabenbeschreibun
den Arbeitsauftrag ein, darunter im Textfeld
den zu durchsuamden Inhalt. Die zu
findenden ungebréuchlichen Bezbiwungen
setzt man einfach zwischen Stehen:
*Nimmersatt* und *tumben*.

SA a! ftft3SYSAYS wNOl

Aufgabenbeschreibung *

BeschroTEEm REITEFTIE Aufzabe I5sen kann

Klicke bitte alle ungebréuchlichen Bezeichnungen im folgenden Text an. Es sind nur 2 Begriffe.

i Show instructions

Der Wolf und der Fuchs ist ein Tiermarchen der Gebrider Gri they Starkere von beiden

ist, dominiert er den Rotfuchs, der ihn gerne los v

s *Nimmersatt* bgzeichnet. Der Wolf
n einer Keller| e = ird vo

gen. Dieses cl Gliederung in drei sich steigernde

der Fuchs froh,

5 5: sasddgral empfinden die Gebrider Grimm
Sympathie fir den Sieg des Betrigers Ober de resser,

vire und ihn g

n einem Metzger
soden. Zum

Ruckmeldungen fiir einzelne Punktebereich

fest. Dadurch kdnnen Sie beliebig viele
Bereiche festlegen fur esprechende Erfolgs
oder aut Misserfolgsrickmeldungen. Das
mussen Sie in diesem frihen Stadium des
Erlernens von H5P aber noch nicht. Wir
werden jedoch spater ausfuhrlich auf diese
sehr gutefeedbackFunktion zurtickkommen.

Beidg/ o+ SNXKI f (S ¢kirfhdn\Sia
wahlen, ob mardie Voreinstellungn
a2 ASRSNK2f dzy3 1 dz
anzeigen" abstellen méchte.

I aa

SA a.ST SAOKydzy3Sy d
kénnen Sie die Sprache andern und die
Bezeichnung vieler Funktionsflachen
abardern. Zudem kann man diefte fur
richtige und falscé Antworten andern sowie
die Nachricht, wenn die L6sung angezeigt
wird.

Die Anzeige fir die Punkteausgabe sollte nig
verandert werden. Zudem kann man noch di
Hinweistexte abandern, muss man abertmic

Zur Lésung der Aufgalmelissen die
Lernenden die bden mit Sternchen

~ Bezeichnungen und Beschriftungen

: | German [Deutsch)

Beschriftung des "Uberpriifen-Buttons *

Uberpriifen

Beschriftung des "Wiederholen"-Buttons ™

‘Wiederholen

Beschriftung des "Lésung anzeigen™-Buttons *

Losung anzeigen

Text fiir richtige Antworten *

Richtig!

Text fir falsche Antworten *

Falsch!

Text fir ibergangene Antworten .
Vergessen!

Nachricht, wenn die Lésung angezeigt wird *
Die Losungen sind nun im Text markiert.

Anzeigetext fir Vorlesewerkzeuge (Barrierefreiheit). :num wird durch die erreichten Punkte
ersatzt. :total wird durch die maximal magliche Punktzahl ersetzt. *

Du hast :num von :total Punkien.

Hinwais fir den gesamten lesbaren Text filr Vorlesewerkzeuge *

Gesamter lesbarer Text

Hinweis auf den gesamten Text, wo Warter markiert werden kénnen fiir Vorlesewerkzeuge *

Gesamter Text, wo Worter markiert werden kbnnen

versehenen ungebréuchlichen Begriffe
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Haben died_ernenderalles richtig gemacht, dann wird das so wie untenstehend ausgegétie jede falsche
Antwort wiirde allerdings nicht nur ein Punkt weniger vergeben, sondechnoch ein Punkt abgezogen
werden.

Klicke bitte alle ungebrauchlichen Bezeichnungen im folgenden Text an. Es sind nur 2 Begriffe.

Der Wolf und der Fuchs ist ein Tiermarchen der Gebrider Grimm. Da der Woll_der Starkere von beiden ist,
dominiert er den Rotfuchs, der ihn gerne los ware und inn als Nimmersatt « 0ezeichnet. Der Wolf bleibt wegen
seiner Fresssucht letztendlich aber in einer Kelleriuke stecken und wird von einem Metzger totgeschlagen. Dieses
Marchen zeigt eine typische Gliederung in dréi sich steigemde Episoden. Zum Schiuss ist der Fuchs froh, dass er
den Woll los_ist. Statt Moral empfinden die Gebrider Grimm Sympathie fur den Sieg des Betrigers Uber den
fumben « rresser.

Poerfekt!

o— " 2/2
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Memory Game *

Lehrkrafte kénnen mit diesem Inhaltstyp klassische Gkutdsspiele erstellen und das Gedéachtnis der
Lernenden auf spielerische Weise testen.

Das Modul eignet sich hervorragend fir jingere Lernende, swimere firden Wettbewerb zwischen
Teams oder Gruppen. Es kann auch gut zum Vokabellernen eingesetzhwerde

Dieses klassische Le§eiel ist eines der beliebtesten Module in H5P tGberhaupt. Wenn man schon im Vorfeld
alle benétigten Bilddateierbeisammen hat, dann ist es schnell zu erstellen.

Wichtiger Hinweis Die Verwendung des Begriffs "Memory" fir ein Spiel mit paarweise aufzudeckenden
gleichen Karten ist in Deutschland nur mit Zustimmung der Hreneensburger alsihaberin der
entsprechemen Wortmarke zulassig.

Man muss siclabernicht darauf beschranken, gleiche [g vemory came E
Bilderpaare aufdecken zu lassen. Denkbar wére auch el o

Zusammefiihrung von Tierbildern und deren Namen, | wis o siesuche. serichi uns Urneberrechrsinformstionsn benuszs

von Vokabeln zweier Sprachen oder auch vore@tnd Kiel

SehenswirdigkeiterEbenso kann man aber auch Karten

Gegensatzliches zusammenfiihren. Der Fantasie sind
keinerlei Grenzen gesetzt.

Das alles geht erstaunlich einfach. Fur jedes gleiche _
. AfRLIFNE RFEA& AY 1 pt aYl — iz
ein Bild lochgdaden werden. Bei ggensatzlichen '

Bildpaaren muss ein zweites Bild hochgeladen werden Alternativtext fur das Bild *
Bitte fligen Siemmer die Alternativtextewegen der Bescrred
Barrierefreiheithinzu, die von Vorlesewerkzeugen fir |
Sehbehinderte genutzt wird. Zusétzlich kénnen Sie noq

eine Tadatei (unter Beachiing des Urheberrechtgur Ion,
Untermalung oder Erklarung beifiigen.

QX
Q)¢

%> Urheberrecht bearbeiten

Bild zu sehen ist. Dieser Text wird
eugen fir Sehbehinderte genutzt.

Leuchtturm Kiel-Balk

umgedreht wird.

Natlrlich kénnen Sie in diesem Modhte Bilder auch
nachtraglich noch andern. So wurde hier das urspriing
liche Hochformat zu einem quadratischen Bild
umgeandert.

Zugehériges Bild

Eino Bild, das mit

Ist daserledigt, dannkany' A i RSNJ 6f F dzZSy { OKI f G Fft NOKS aY! we¢9 | Lb¥!

werden. Diesen Vorgang wiederholen Sie so lange, bis Sie die gewilinschte Anzahl von Bildpaaren erstellt
haben.

Praxistipp:Wenn Sie als Paar ein BilddleinWort kombinieren mghten,dannbeachten Sie bitte, dass das
Wort ebenfalls in einem Bilddateiformat (*.jpg, *.png etc.) vorliegen muss. Mehr Informationen zu
Bilddateiformaterfinden Sie im Glossar.

. S Aezeiclungen und Beschritizy 3Sy a 11 yYYSY { AS Dasghiisses Sig doadhichitS § SNI Ny F
RSyy FtfSa Aad 3Jdzi SAYISRSdziaOKGd ! yR 20 $a a+SNEdO

heil3en soll, das ist ja Ansichtssache.
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Speichern Sieun bitte lhre Eingaberab. Vom Ergebnis werden Sie begeistert sein.

Vergangene Zeit: 0:32
Versuche: 3

& Download <> Embed
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Summary *

Bei diesem Modul wahlen die Lernenden aus mehreren Aussagen die richtigen aus. Das Endergel
eine vollstandige Liste mit den wichtigstens&agen zumhema.
Summarysoll helfen, die Kernaussagen von Unterrichtsstoff kurz und einpréagsam zu bindeln.

Zunachst werden Ihnen nur zwei Aussage
moglictkeiten angezeigt, wobei die erste
immer die korrekte ist. Spater wird die
Ausgabe dr Reihenfolge gaischt. Mit
cAussage hirlzF NI Sy a {1 yy¥Sy
die beiden Auswahi6glictkeiten
generieren.

Wenn Sie dieses Aussag8at fertiggestellt
haben, dann kdnnen Sie beliebig ditrch

Anklicken der blauen Schaltflache unteimn
ySdzSa {Si @2y a! ! {{

Bei einem holeren Schwierigkeitsgrad
sdlten Sieunter Umstanderunter

a9 AyagiBtdzyR ¢SEGSG
a ¢ A LILJéLerReddéh Hnzufiigen.
5AS a.S1 SAOKydzy3Sy

sind so voeingestellt, dass dem Lernenden
der Fortschritt agezeigt vird. Es ishicht

ratsam, daran etwasu andern.

Einfiihrungstext *

ber der zusammenfass:

BIUTLI[E=

Wahle jeweils die richtige Antwort aus|

bogy p

Zusammenfassung * Text Vorgabe

Liste von Aussagen fiir die Zusammenfassung - die erste Aussage ist die korrekte. *

Aussage L

Berlin ist die Hauptstadt von Deutschland.

Bonn ist die Hauptstadt von Deutschland.

Miinchen ist die Hauptstadt von Deutschland.

{

+ Tipp

AUSSAGEN HINZUFOGEN

» Einstellungen und Texte

Wenn Sie fertigind, kbnnen Sie beliebig oft ein neues Set von Aussagen hinzufligen mit Anklicken der blauen

SchaltflacheSpeichern Sie nun alles ab.

Die Anzeige des ersten Aussagensets wird

gezeigt. Hinter der blauen Sprechblaséimi RS Y
aA0OK NOoNR3ISya
konnten. Im griinen Feldchts oberkann der
Lernende sehen, dass er jetzt eine von drei Aussag

PSND ANEH G

richtig geldst hat.

Zusammenfassungen konnen eigenstéandig

rechts a

Wihle jeweils die richtige Antwort aus. €9 + Fartschritt 1/3

Benn ist die Hauptstadt von Deutschland.
Minchen ist die Hauptstadt von Deutschland.

Berlin ist die Hauptstadt von Deutschland.

erstellt oder in interaktive Video$cdsentatioen eingeflgt

werden. In jedem Falterdensie auf die gleiche Weise erstellt.
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True/False *

Mit diesem Modul kénnen Fragen oder Aussagen als richtig oder falsch gewertet werden.
Das Modul isgut zum Wiederholen und Abfragen einsetzbar.

Bei diesem Modul, das dem Summary ahnelt, soll die Lerngruppe Aussagen auf den Wahrheitsgehalt

Uberprifen. Vorgeben kann man bei diesem intenadah Elementllerdings auch Bilder oder Videos.

Hochgeladene Fotos kann man wie gehabt noch
bearbeiten (vergr8ern, verkleinern und

beschneiden) und die Urheberschaft eintragen.
Mehr Informationen zu Bilddateiformaten finden
Sie in unserem Glossar. Bild

EinAlternativtex muss eingegeben werden, falls u:

das Foto vom Lernenden nicht geladen werden

kann. Optional kann ndceine textliche Hilfe

gegeben werden, wenn der Mauszeiger Uiber das| “*mae=*
C2i02 6FyRSNIY all KS T1H

51 yy GNIY3ISYy {AS o0AGGHS | rewte

verifizierendeAussage ein (die keinesfalls eine

Frage sein muss!).

Frage *

51 Ndzy G SNJ 6 SA awAOK{GAIS| ®r~~r

Kasten) erhalt man sehr viele Mdglichkeiten, die @‘"“"““'"“" Fars ‘“"'@
a+x SNKFfGSyaSAayadaStt dzy 3| v e

man unter anderem auch Lob und Tadel eeril Fichtige Antwore *

D

ImBereiK a. ST SAOKydzy3Sy dz
koénnen Sie die Sprache einstellen. Auf Deutsch i
soweit alles richtig voreingestellt, darum mussen
Sie sich nicht weiter kimmern.

# "Wiederholen™Button anzeigen
# "Ligung reigen”-Button anzeigen
Bilderzoom fOr Blder-Fragen deaktivieren

Bestitigungedialog beim Klicken auf "Uberprifen” anzeigen

Speichern Sie abschlielRend bitte wie immet - _
N N . estitigungsdialog beim Klicken auf "Wiederholen™ anzeigen
a I 1_ u dZI f aSémt&mmd.Uﬁab-R Antwort automatisch Oberprilen

Ribckrneldung bel richtiger Anbwort

Abernun zum Abschluss dieses Kapitels: Hut abl | aucineidung sei raisener anawent
Denn mit der brrekten Handhabung dieser ' -
Module haben Sie sich bereits den Weg zum 2

Sternebereich im H5Fimmel gebahnt. . EnsteBungen und Texte

NJ

P
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Zwel Sterne am Himmel

Glickwunsch. Ja, Sie fbsich @n Aufstieg in den-SterneBereich redlich verdient. Viel schwerer wird es
nicht, nur einwenig interaktiver.

Accordion *

Dieses Modul ist textisiet und gut geeignet, Lerngruppen einen Uberblick tiber ein Themengebiet z
geben mit optionalen detaillierten Erklarungen.

Es kanrnn der Unterrichtspraxigls Glossar odals Liste von Definitionen verwendet werden, aber aug
als Zeitleiste mit Schéigeleeignissen, Titeln und Detaimd eignet sich gut zum Uben und Wiederhole

Beidem AkkordeorModul lassen sich unter UberschriftéenK A SNJ a ! 6 & O KejhZelinidrationarS y' I y y i 0

hinterlegen, die Lernendezur Verfiigung gestellt werden konnen.diesem Beispiel haben wir
Bundeslander underen Landeshauptadte gewahlt.

5SNJ SNEGS a¢AlGSE qfsrm _—mehr dazu im Glossar d
internen Bezeichnung des Moduls. Tg_tel‘-

Diesenseten dieLernenderspéter - ——
1.andeshaupt5tadte

nicht, aber er ist flunsereSuche

Abschnitte *

relevant.. SA o a S &dnrienSie S| [Fr——— B
alle notwendigen Informationen zum | .«

Copyrght eingeben.

LY .SNBAOK ao! 640K (_“ s Mzs]rc]e|=]w~ v Jan) B
aCAGSE qo [SIOVRFE K If drl  woo oo s

ein. Das ist die Uberschrift des =

Moduls, welche die Lerngruppe spate

siechtt B& o ¢ SEGa OGNIJ 3ISE

Yy XU 7vC TYO TN 7V O

Aufgabe ein.

Die Formatierungsméglichkeitetzy i S NXK | $ 6 weienyhnem ¢on Textverarbeituag bekanntsein
und ermoglichemachtraglichvielfaltige Moglichkeiten der Anpassung wa exten.

Uberschrift und Aufgabenstellung ds®duls haben winunvorgenommen. Kcken Siedannbitte aufdie
blaue Schaltflache ! . { / 1 bL¢¢ | Lb%! C«D9ba&ax RFEYAG {AS RIa
Landeshauptstadt eintragen kdnnen.

Geben SiglannA Y y SdzSy C { e ° -
0 SA ac¢ A leifige Bundesland 2| .-

dzy R 08A a¢SEGG RA

hauptstadt {n diesem FaKiel)ein. Text* ¢ ot 5 Kopren | ) Einfigen & Ersetzen
Ihnen wird nicht entgangen sein, dass| °'° % &= 25 5 2 el

Ilpt RAS CStRoSISA

a{ OKELISRIGAES A Yy a  dzy ] wees

Nun kémen Sienochbeliebig viele | Aescinmrr HzurOcen ]

andere Wortpaare imzufiigen.

Speichern Sigum Abschluss bittdurch Anklicken der blauen Schaltflaagne | G dzl € A a A SNB y &

Wenn Sie jetzt ein Bundesland anklicken, dann wird die dazugehdérige Landeshauptstadt edejeBlem
didaktischerEinsatz des Moduls sgésagt, dass man anstelle von Bundesléandern und deren
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Landeshauptstadte beispielweisedzOK I SISYAGNYyRf AOKS . SANARTFFS 0SA ac¢Al
a¢SEla RSNBYy fSEALI f A a&@KSnonyhR$daiets/niths/isbalsh Besity) DS ISy & N
einsetzba.
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AdventCalendar**

Dieses Modul erméglicht es Lehrkraften, Kalender unterschiedlichster Art zu erstellen, diemibBil
Video oder anderem digitalen Material gefiillt werden kdnnen.

Im schulischen Einsatz ist das Modul gut vorstellbar im Sachunterricirdadschig und beim Eirstieg
in die naturwissenschatftlichen Facher

Es gibt einige Module in IP5die nicht ausschlieflich

Titel *  Mezadaten

schut oder unterrichtsbezogen sind, sondern den R it i e e i
Lehrkraften(und denLerngruppen natiirlich auch)

einfach nur SpaR machen. Dieser Adventskalender I

gehort unbalingt dazu Cowohl der Name ein wenig (
irrefihrend ist dennSie kdnnen mitimediale Kalender
aller Art damit zaubern, wobei groRartige technische
Kenntnisse miht vonnotensind Sie sollten sich zunéchst
ein Thema uberlegen und dazu entsprechendes Mater,
geordnet ablegen, beispielsweigage ichHandyfotos

von SpaziergédngeRir unseen Kalender habe ich als
a¢AGSta RFa KSAYI G (-Hagteri A
gewahlt. Dann muss schon das erste der 24
nummerierten Turchen beflllt werden.

2.Tarchen

¢ »f B3
I

o000 O|O|O(O| OO0 O|O0O| OO

3.Tdrchen

9, Bild bearbeiten

EEEESEE
!

4.Tarchen

€23 (Fe=nsl ey

5. Tdrchen
6. Tarchen

7.Tarchen O Urheberrecht bearbeiten

Cintergrundbild

Bild s hinter dem T
snmer

Bild wird die Nu

€ sl By

8. Tarchen

hen erscheinen soll. Ohne

are
9. Tarchen des Tirchens angezeigl.

9, Bild bearbeiten
& Urheberrecht bearbeiten

10. Tdrchen

11. Tarchen

Allerdings sehede auf der linken Seite ein Kreuz im
kleinen roten Kreis in diesem grau€eld. Durch das
Anklicken kdnnen Sie beliebig viele Turchenfelder
I6schen. Am Endeieser Turchenleiste kdnnen Sie
wiederumbeliebig viele Felder hinzufligen. Das erste e
Tirchen solkn Sie aber schon ausfillen, damit Sie 16 Forchen
wissen, wie das Modul funktioniert

12. Tarchen

13. Tirchen

¢ops Feenail eyl ety (Resiad] Helny:

14. Tdrchen

)

¢y sl By

17. Tarchen

18. Tirchen Bild ¥ « Metadaten jieren %) Einfigen & Ersetzen

YEAO1SY {AS o6AGGHS ao. AfR
das Bild irgendeiner Tur iribhen/ Seitenverhaltnis 1:1.
H5P wird dann spéater bei der Ausgabe darawusi
Turhalftengenerieen und die® eindrucksvolbffnen.
Wie immer haben Sie die Mdglichkeit, nachtraglich
Bildmaterial zudrehen, \ergréRern oderzuverkleinern.

19. TOrchen .

G el By

20. Tarchen

21. Tarchen

9, Eild bearbeiten

rlich. Falls das Dild nicht
Tex

22. Tarchen

23. Tarchen

¢ o3d Fenal Beiny

24. Tarchen

SA al AREBNBNIASKG Sa ¢ 6 || Rim) e

1.Turchen, nachdem die Tore gedffnet wurden. Wenn Mouseover-Text

Sie beispitsweisen einen Sternenhintergrund e
verwenden kénnen Sieidsen bei allen Tirchen jeweils Weinbergsiediung

einstellen.

S A o L yk&irindnSednvihdehJivelche Art von digiteth InhaltSieverwenden mochta. Neben Bild,
Ton, Video und Text sind auch Links méglich. In diddeispiel haben wir ein abendles\Winterfoto von
einem Reiterhofn der Weinbergsiedlunbei Preetz verwendet. Diese InformationiissenSie auclwegen
der Barrierefreiheit eingeben und am besten kopieren Sie diesen digctiin das Mouseoverfeld, damér
beim Uberfahren mit der Maus gezeigt wird.
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Ein besonderes Highlight diese Modigisdas darunter _
A R R . . I s ~ Verhaltenseinstellungen
A0SKSYRS CS3% Ry &k SiNKdaf 3 Sy 9

anderen Modulen bisweileatwas sperrig anfuhlt. Hier s
kodnnen Sie aber ohne einen Handschlagozan. R

Yodzy NOKa G 11 WY iSWB{NHE ROIMY R
gesamten Kalender einstellen (miissen Sie aber nicht)
Ebenso kdnnen Sie eine HintergrdDddelei hoctdden,
was wegen des Copyrights aber vermutlich schwierig
wird und auch nicht jedermanns Geschmastk

9, Bild bearbeiten o Urheberrecht bearneten

O Hintergrundmusik automatisch abspielen
Jetzt beginnt die Zauberei:[ | & &4 & ®a ORW{ -
Kastchen, und schon tanzen die Flocken bei der Ausga

@ Lass es schnei'n
IS ferm Kale er etwas Schnee niu

Aber auch die anderen Mdglichkeitém roten Kasten OVerstecke den Rahmen der Tarchen
lassen vielfaltige Variationen 2u.S Y'Yy { A S Yp| | overstecke die Nummern der Tarchen
w S A K é y F2f 3 fﬁm ist d)é Kd|eh(ﬁrtue(§{oﬁ O Verstecke die Griffe der Tarchen
weg undSe kdnnen das Modul ganz anders nutzen, (Verstecke Rand der Tlrchen

O Zuféllige Reihenfolge
Mische die der Torchen. Falls die "save content state” Option in den H3P

beispielweise fiir ein Ratespiel.

Am interessantesten fand ich die Mdglichkeit im
a5S34A3yY2RdzAGE RSy az2hieg NJ
im Adventskalender zu unterbinden undr an dem Tag
im Dezember zu erlauben, welcher der Tirchennumme
oder dem entsprechenden Tirchen entspricht.

Designmodus

......

* Bezeichnungen und Beschriftungen

Ja, Big Brother. Nur ein kleinsichtigerHinweis:Wenn Sie den Adventskalender fir andere Zwecke m/tze
RFyy a2fftdSy {AS R&yi 10IST $ yra &8ngrupgeBdndt Aul tfg¥\2eRetim 1.
bis zum 24. Dezember auf die Turctreigreifenkénnen. Speichern Sie Ihr Werk nun ab.

Die Ausgab erfolgt indrei Schritten: Zunachst sieht man dganzen Kalender, bei Anklicken des ersten

Fedes offnet sich die Tur und deren Hintergrundbild wird gezeigt. Nach Anklicken dieses Hintergrundbildes
wird das von lhnen dafiir hinterlegte Foto angezdigtiesem Beispiel hatte ich das gleiche Bild gewahlt,

weil ich den Effekt schon fand, das kleirédmauch in Grol3 zu présentieren.

Holstein

i

Adventskalender Schleswig

Und seien Sie versichert, es hat auf allen Bildern kraftig geschneityaunchauf den Screenshots technisch
bedingt davomicht viel zu sehen ist.
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Agamotto (Image Blender) **

Dieses Modul ermdglicht es Lehrkraften, eine Bilderschau zu erstellen, welche die Lerneneligemi
Schieberegler in eigenem Tempo Uberblenden kénnen. Dazu kénnen optionahirexifiigt werden,
die das aktuelle Bild beschreiben.

Im schulischen Einsatz ist die Prasentation von Fotos von einem Gegenstand denkbar, der sich im
der Zeit verandrt (Zeitrafferaufnahmenpder Bilder, die immer mehr Details offenbaren (Zoomstufen
wie mit einem Mikroskop). Aber auch die Darstellung von Landkarten mit zunehmenden Detailgrad
maglich.

28yy {AS RI &

wenig Probleme habe Auch mit diesem Modul kénnen Bilder gezeigt werden. Technisch gesehen liegt der

Unterschied darin, dass Ihre Bilder nicht einfach wechseln, sondern sanft Uberlagdenugnterhalb der

Bildausgabe befindet sich ein Schieberegler, mit dem Sie dend@radgberlagerung exakt steuern kénnen.

Das gestaltet Fotoshows noch eleganter.

Aber es bieten sich auch andere Méglichkeiten an. Wenn Sie Aufnahmen mit verschiedenetufgasoms
machen, dann kénnen Sie in Bilder hirader hinauszoomen. Wenn Sie Bildet w@rschiedenen

Detailgraden haben, dann kénnen Sie diese Bild fur Bild vervollstandigen. Beispiel: Karte Europa nar Umriss

Europa mit LandergrenzenEuropa mit LAndergnzen und FlissenEuropa mit Landergrenzen, Flissen und
Hauptstadten. Je weiter nmeden Schieberegler nach rechts bewegt, umso detaillierter wird die Karte.
5Fra SNARGS C232 6ANR NB [ seenco g s Bl
K2OKf I RSy dzy R YAU SAYS|.ec. %\éycp
Das®NHAOG | dzOK {AYYZ &SA| M D
9t SYSY(aNT dzS y-Feld ty Y &y | o~
AT A2GKS1d 6ANRD® {2 0 pnes 01
tiber lhre hochgeladenen Fotos. Bia
" 2. Element <] ekt
Wenn keine Beschriftungen bei der Schiebeleiste
angezeigt werden solletlarf ganz aten das letzte
YNaGOKSY a. SA&OKNR Fidzy3 ST e e
einem Haken versehen sei o e s e e s e o
Ansonsten gibt man eine treffendgeschreibung Beschreibung.
SAYyS RAS aAO0OK F2NXIGAS ¥ =T~ SNJ
SAYN}radSya 1dz YINJ]ASNS (eoermee ) f RIYA
der weiche Uberblenangsdfekt gestort wird.
Schieberegler einrasten

o ACRLREAGARZYSY Lyl SAZ| > Y
Hakchen verdeen, weil dadurch auf dem
Schieberegler die Bildpositionen mit blauen e e s S :
Punkten markiert werden.
wSOK(ia aSKSy {ASz RIFHaa FftfS a9f {eemener SAySy
haben.MérFdi2a 1Fyy YIy YAdQ ab 9[ 9ag|. 'weers o sar g K2 OKf
auch nachtraglich. Sk L

: 3. Levensau Q
JetztmiusSy GANI ydzNJ y20K YAG a! { Gdz t |greEs ° E NB Cc2i2

abspeichern und bei den eigenen Medien ausgeben lassen. Das Ergel e

kann sich sehen lassen.

9, Bild bearbeiten
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Jetzt kdnnen Sie unten aBildrand den
rot umrandeten Schieberegler mit den
vier blauen Punkten sehen, die jeils
anzeigen, wo das Vollbild erreicht ist. Dg p¢
der Regler genau zwischen zwei Bildern| -
steht, sehen wir oben die Ubglendung
der Kieler UnBibliothek mit den bunten
Stlosern am Gelander der Levensauer
Hochbricke.

Die Bildunterschriften tiberblaten sch
dahergerade auch. Bei Erreichen des
Vollbildes werden sie aber korrekt
angezeigt.

Uni-Bibliothrek zuriiblasen Stunde'

aAl a526yft2IRa KI o —
zudem die Moglichkeit, IThre Fotoshow
I £ & -D&embdaspeichern.

Wenn Ihr Browser im Vollbildmodus lauft, dann wird die Fotoshoder Originalbildgro3e gezeigt. Wéahlen
Sie also nicht zu grof3e (und mdglichst gleiche) Bildformate. Wenn lhr Browser nicht im Vollbildmodus lauft,
dann passt sich die Eshow responsiv der FenstergrofRe an.
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Arithmetic Quiz **

Dieses Modul erstellt Quizaufgaben in déervGrundrechenarte. Art und Lange des Quiz kdnnen
festgelegt werden. Punktezahl und Zeirden erfast.
Dieses Modul eignet sich zum Uben und Wiederholen besonders fiir Grundschule und Nachhilfe.

Ydzy NOKa G 3IAold YIHyWPdated
vor. Dann wahlt man darunter die gewtlinschte
Grundrechenart aus und die Anzahl der Fragen.

.SA a.STSAOKydzy3aSy dzyR
nichts veéndern (obwohl es schonwiinschenswert
ware, dass man den Zahlenbereich vergré3ern
kann). Abe das kommt ja vielleicht noch
irgendwann.

Wie immerbestatigen Sie alles A i o ! {1 G dzI
und H5Pzauberteine gut gelungene Mathe
matikprésentation der ge#éhlten Grundrechenart

‘ HPue  Arithmetic Quiz

v ‘

ohne weiteres Zutun von lhnen herbei.

& Beispiel

Intro

The intro text (maximum 100 characters)

Funf Rechenaufgaben. Fir jede richtige Antwort gibt es einen Stern. Viel Spal2!

Arithmetic type
Multiplication v

Max number of questions *

» Einstellungen und Texte

Aktionen

5Fla 22Nl aCAYyAakKSRa {1
a. STSAOKyYydzy3Sy dzyR . Sa
andern.

Die Ausgabe erfolgt als ein kleiner Videoclip. Die
Uhr tickt fur Ihre Lerngruppe bis zur Losung mit.
demKlid Sy | dzF a2 A SRS NXdert S
Lerngruppe die Zeiten verbessern, wobei nattrlich

per Zufallsgenerator bei einer Wiederholung standrg

neue Aufgaben gestellt werden.

H5P-Overlay: Neuer interaktiver Inhalt

Finished!

Time: 00:31

Wiederholen
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Audio *

Antwortenin anderen Modulen aufnehmen

Dieses Modutlient dem Abspielen von Gerauschen, Hortexten (z.B. audiemdsprachen),
Musikstlicken undaveiteren TondateienSo kann man beispielsweise igfir richtige oder falsche

In diesem Beispiel wéhlen véts Titelr b S& & MY/

Dannkligen 3 S o6 A ( G §j dBSS X So/1ddz
der PluszeichenfiR t I RSy SAyS -¢
Format von Ihrem Rechner oder aus dem Internet
Sie kénnen aschliel3end wahlen, ob Sie den
Abspieler minimalistisch oder in voller Pracht
angezeigt haben moéchtelVichtiger ist aber,
welcheSteueelementeSie lhrer Lergruppe
zugestéen wollen.

.SAY O9NIldzoSy @2y a! dzi
1 0ABASNBYyda 6ANR RIFa !
Schilern abgespielt. Ob das sofortige Abspielen d
Nebehorns in Ihrer Lerngippe gut ankommt,
erscheint aber unsicher. Weniger ist bek#iuh oft
mehr.

''yiSy o06SA a. ST SAOKydzy3
haben Sie die Mdéglichkeit, eine andere Sprache
einzustellen, was fir den Fremdsprachenunterrich
hilfreich sein kann.

Ansonsten kdnne Sienoch die vorgegebenen

a
=

Titel *  Mewdaen

MNebelhom

Audioguellen *

‘ mpeg

Audioplayermodus *

Minimaler Funktionsumfang v
Minimaler Funktionsumfang
Valler Funktionsumfang
Transparent

Ouutomzmsch e Wiedergabe aktivieren

Audie abspielen (Screenreader) ®

Audio abspielen

Audie pausieren (Screenreader) *

Audio pausieren

Name des Audicinhalts *

Audio

Hinweis, dass keine Tonaufnahmen abgespielt werden kénnen *

Dein Browser unterstiitzt diese Tondatei nicht

Hilfstexte verandern, die aber@K (i | dza 3 8

NBAFO aAYR® { LISAOKSNY

{AS ydzy

Auf der Startseite der Mediathek im
. SNBAOK o9 ihabsn/Stk madem| ..

@ &

k4

kleinen Symbolen rechts veel
Moglichketen.

Modul in eine andere Medienliste kopieren

Abspielen bzw. Ausleihen bei physikalischen Medien

Clip editieren (auch das

Ldschen ist hier moglich)

AIWIN|F

Datenblatt 6ffnen

Wenn Sie auf das zweite Symk#)l Klicken, dann wird das fertige Audiomoduiten links als weil3er

Lautsprecher auf dem blauen Kreis angezeigt und

bei Anklicken abgespielt.

alAld RSY !ylfAi@d]l 89 SKS
gelangen Sie zum Datenblatt und mit dem
NE iy 36K Sder Liswzmiiden |©

H5P-Qverlay: Nebelhorn

interaktiven Modulen.

Wiederhaben wirein kleines ModuElement in H5P erstellt, welches spater in komplexdéndraltstypen
immer wieder verwendet werden kann: beispielsweise als lustige Tonausgabe bei einer falschen Antwort.
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Audio Recorder*

Bei desem Modul handelt es sich um einen kostenlosen Audiorekorder.
Es kann im Sprachunterricht uirdvielerlei anderer Hinsicht kreativ genutzt werden, beispielsweise f{
sprachlicherteilte Aufgaben.

Bei diesen kostenlosehudiorekader geben Sie eine Aufgabe vor und bitten lhre Lerngruppe, die Antwort
aufzunehmen. Naturlich ist dazu ein Mikrofon notwendig, aber in aktuellen Notebooks und Smartphones ist
a2 Shglra AYGSIANASNI® 5AS | dzbsfdisexiernindvgirsendenk NB [ S NJ 3 Nz

Aufnahme erfolgreich. Hore Dir deinen Text unten nochmals an.
[) 0:03/0 33][ :] [-19 —.] @
1 2 Diese Aufnahme speichern oder neu aufnehmen 3 i |

Die Steuerungssymbole haben bei diesem Modul folgende Bedeutung:

zeigt die Sekunde in Zahlen an, die Sie gerade horen / Gesamtzeit
zeigt optisch an, an welcher Stelle der Aufnahme Sie sich befinden
regelt dieLautstarke

speichetdie! dzF y I KY S -Datkiab a gl @a

AIWIN|F
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Chart **

Dieses Modul erméglicht es Lehrkréften, einfache Tonten Balkendiagramme zu erstellen, optional

Beschriftungen und Werte zu jedem Datenelement
Hintergrundfarbe hinzuzuftigen.

bmHlgen, die Farben auszuwahlen undeein

Unterrichtich kann es bei der statistischen Zusammenfassung von Lernmaterial und der Aufbereitu
und Hervorhebung aktueller Fakten und Zahlen helfen. Das Lesen von Diagrammeeializbdig

geschult.

In unseem Beispiel geht es darum, die Motive
darzustellen, weswegen Menschen Fremdsprachen
erlernen.

Zunéachst wird ein Diagrammtyp ausgewéahlt. Dann
wenden wir uns den eelnen Datenelementen zu.

Das erte Ddenelement ist der Faktor Spald mit einen
Wert von 25Prozent. Dann wéahlen wir die Farbe fir
das Datenelement aus sowie die Scifaifbe.

Dann wenden wir uns dem zweiten Datenelement z{
Reisen. Der Wert ist 23, als Farbe wird rot gewahlt
und die Schftfarbe ist wieder weil3.

Ganz unten klicken wir die blagehaltflache

oht ¢Lhb I Lb% C«D9bd&a | yZ
Datenelemente Weitentwicklung und Karriere
einzutragen. Dann erfolgt die Speicherung mit

Diagrammtyp *

Datenelemente *

~ Datenelement: Reisen

Mame *

Reisen

a! 1ddzdr t AE&ASNBY & @

Jetzt kdnnen Sie sich mit dem Anklicldes{ € Yo 2 f a

28yy {AS Sa
a .

diagram anzeigen lasged
KASNI T dzy . SAaL St

Ff1SYRAFI3INI YYdaX

a! dza3aSo6Sy

ySy yRSNBY
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Column **

514 az2RdzZ a/ 2fdzYya KI
von H5P in einerfalte untereinander zu gruppieren.

§ A v Snpglichtey, Vieleasdare IhiiStyEny

Dadurch lassen sich vielfaltige, komplexe und interaktive Aufgabenstellungéesieres.

Wie immer vergeben Sie zunéachst einen Titel. Dann wahlen
unteNJ o L y K I EMbdul adsAdgs Sie ppereits kennen.

Jetzt wechselt Column direkt in dieses Modul mit den
Eingabemasken, die Sie bereits im letzten Kapitel
kennengelernt haben.

Ist das Modul fertig bearbeitet, dann konnen Sie unten links
unten linksdurcK ! y 1t AO1SY RSNJ 6f I dz
hinzufugedd SAYy 6SAGSNBa az2RdzZ |
koénnen Sie beliebig oft wiederholen.

Diese einzelnen Module missen von der Lerngruppe in der
Reihenfolge von oben nach unten nacheinander abgearbeits
werden, die Sie bei der Erstellung vorgegeben haben.

aAd2fadzyya 11yySy {AS SAyS a
geschlossene interaktive Lernwelt schaffen, in der alle Inhal
aufeinander aufbauen.

Fur den Anfang kénnen Sie beispielsweise ausschlie3lich 1
Steme-Module zum Einsatz kommen lassen, das sollte lhnet
keine Schwierigkeiten bereiten.

@@ Column

Tital * « Metadaren

Wird for die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Erdkundequiz

Liste der Spalteninhalte *

Inhalt *

YKt

v Bl y3

. sk
Accordion rizontalen Linie

Agamotto

Audio

Audio Recorder
Fillin the Blanks
Chart

Collage

Course Presentation
Dialog Cards
Documentation Tool
Drag and Drop

Drag Jex

Guess the Answer
Tabme

Text

Iframe Embedder
Image

Image Hotspots

| Find the Hotspet = ||

ing) v
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Crosswordg*

Dieses Modul ermdglicht es Lehrkraften, einfache Kreuzwortratsel zulerstdie mit Bild, Ton, Video
oder Text geflillt werden kénnen.

Im schulischen Einsatz kann das Modul als eine Variante am Ende einer LerzeinKemsolidierung
des Lenstoffs eingesetzt werden.

Es gibtinige wenigeModulein H5Pwo man bei der Erstellung ein wenig tricksen muss, um nicht
Schiffbruch zu erleiden. Crosswords gehort zuatiddadulen, weswegen wir diesmal etwasorthodox bei
der Erstellung vorgehen missen.

Der zeitliche Aufwand ist verhaltnismamigch | g crossword P
im Gegensatz zden meisteranderen Quiz
Modulen in H5P. Aber es ist immerhin eine
beliebte methodischeVariante bei

Lerrgruppen.

Titel * ¢ Metadaten

‘Wird flr die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Stadt, Land, Fluss

Aufgabenbeschreiben
Obwohl der Name ein wenig irrefiihrend ist, Beschraine deine Aufgabe hizr.
dennso richtige Kreuzwortratsel wie in
Zeitschriften kdnnen Sie nicht erstellen. Das
Ergebnis erinnert eher an das Brettspiel

a { ONJ Seaverded ghen.

Feld loschen

Finde die richtigen Antworten

4.

Hinweis auf die Antwort.

: 2. Hansestadtan d... €3

Zunachssollten Sie sictein Thema Uberlegen
und dazu(wie in unserem Beispiel) . 3.Hauptstadtvon ...
entsprechende$otomaterial geordnet ablegen | 7 4 milionenstadta...
Als Titehabeicha { G F RG> [ I YRZ

Landeshauptstadt ven Thiringen

@ 3

Answer zum Hinweis.

: 5. Bayerische Land...

. A A - - A Erfurt

dZ)f R S }\ y S a! dZT 3 I 0 S y. 0 S a : 6. Landeshauptsta...

Nun geht es daran, d/orter einzeln _ 7.Landeshauptsta... 1. "Image
Image v

einzugeben. Wir fangen mit dem ersten Bdgrif| = s.iandeshaupista..
anAmuw 0 SNBY 9y RSSpaE NJ O * o oncecodtond..
koénnen Sie beliebig viele Felder hinzufligen. .
dem aktiven grauen Feld, das wir bediill

[E Kopieren [ Einfiigen & Ersetzen

Bild * ¢ Metadaten

0TI > I > I >< 20> O > >« B <)

®  10. Millionenstadt ...

sollen,sehen Siein Kreuz im kleinen roten ( LA ) 2. Bild laden
Kreis Durch das Anklicketies Kreuzekonnen 6.
Siespéterbeliebigvielea 2 2 NaRdierwieder a, Bild bearbeicen
l6schen. 5.

i Er_ford_erllcn. alls das Bild nicht ;ala_:er‘ v_.'erden kann,
Jetztkommen Wir ZumThema unorthodoxe wird diezar Tex: stattdeszen angezaigt. Wird auch zum

Varlesen von Bildschirmtexten genutzt.

Vorgehensweise:

Martin Luther war hier im Augustinarkloster

xtra-Hin@ Gehen Sie bitteuerst zum Mouseover-Text
magev | | 1 dza 6k Kt TBARGGAR Nacasaier soer dam B e

gNKE Sy {AS R2NI
arAld ab | Ayl dzZF NI

Feld konnen SlﬁtZt eln FOtO Ea:zljlr::;?;:::II"n.I-\‘(:-_Sr:Etilr:az\Nor'an einer
hochlademnd bearbe|ten bestimmten Stelle im Gitter fixieren méchtest,

Praxistipp: Wahlen Sie nichallzu grof3e Fotos aus, weil die dann nicht hochgeladen wekdenen Ich habe
mit 1024x768 Pixeln keinlei Probleme gehabt.
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Tragen Sie zunéchst die Antwort ein. Wahlen Sie einen langeren Begriff, der viele Anschlusséglichk
bietet, dann den Hinweis und dann erst den Alternativtext. Beim ersten Bild msigtgegal, aber wenn
spater ein Begriff keinen Anschluss an den vorherigen findet, dann gibt es eine Fehlermeldung.

.8SA aCAEASNBE 22NI AY olbenbestiEnhdes Woit ivhiyied ghgegelgSverfied goli f SISy =
Speichern Sie jetzt ab und schauen sichrddanentareErgebnis zunachst einmal an.

5 é NJ é S yl N\B é K L] g . I f 1_ S y- Y}\ L,I R é NJ am d é 2 7Sl:adt.L:md‘F|.ss } I dZé 3 é -'F ‘
sehen Sie die dazugehorige FrageRfigiey RS ® 2 ANJ 11 VY SY 2 S| mumm NI & SAY
Der waagerechte Balken ist das zweite Wort, welches wir noch nicht vorgeben hé

Praxistipp:Wéhlen Sie nun ein Wort, welchemen derBuchstaben R F, U, R oder
Tbeinhaltet, damit der erste Anschlugglingt. Ansonsten kommt die Fehlermeldung
weil die Worter sich ja irgendwie kreuzen mussen.

Beim zweiten Begriff in der Wortleistgehen Sie dann bitte wie béemersten
22NISAYGINI I O2NYoSNAG oSV @SEGENKE Sy
hochlaendainRA S a! y (i 4 2 NHiniveiss A ¢zyi RI @St/ @S Ny |
Pflichtfelder Wenn Sie jetzt schon dielistandigen Eintrage vornehmemd die
Fehlermeldung kommt, warelhre MiihenvergebensGeben Sigunachsalsobitte
0SA al Ay ditériath @ (I EER dGiogéhdSiken BuEhstdb&n ein, speichern \‘

Se ab und prifen Sie, ob das technisch gekldyabt m —

Die vollstandigen Satze kénnen Sie nachtréaglich eintragen, indemieSier aufa . ST ND SAGSya {1t A O S

Fillen Sie svielke a 2 2 NeBlder ag, we Sie fir notig haltenlch habe zundchst zehn Felder erst&ie

koénnen die Reihenfolge Ubrigens verandern mit den kleinen Pfeiltasten in den grauen Fhitdrdings

mischt ein Zufallsgenerator die Wortleisten jedes Mal.ifepeichern Sie nuntte# ab und schauen auf das
Ergebnis in der linken Bildhalfté/enn mehrere Worter bereits eingetragen wurden (hier nach 8 Eingaben),
gibt das Moduleém Eingabefeld unten bereitsekannte Buchstaben vor.

pufi
w

bl OK RSY 1 y1ftAO1SYy @2y iliectdAidyhinderEsgghnissE (KEhee Biftiseite A y S
Jeder richtige Buchstabe erbringt ein griines Feld mit Haken und einen Stern. Die Gesamtnote ist
al SNI2NNF 3SYyRaAa®

Aber wie bereits erwahnt, auf den ersten Blick viel Aufwand flr wenig Ertrag. Seine Si@tkezeigt das
a2zRdzZ 2SR20OK 0SA RSY axSNXIfiSyaSAyaaStfdzy3aSyao

HandbuchH5P irEdupool| 38



Finde die richtigen Antworten

3 Senkrecht Landeshauptstadt an der Leine (5)

K|I|E]
(-
] el
i

=
e s
o e - S E[R|F|U|IR|T
B 3, et N Kl I Y
Waagerecht
1 Landeshauptstadt von Schleswig-Holstein (4) @
[KIEC J
5 Landeshaupistadt an der Saar (17) ©
[SAARBRUCKEN |
6 Hansestadt an der Weser (6) ©
EREMEN J
7 Millionenstadt an der Elbe (7) ©
[HAMBURG |
9 Landeshauptstadt von Thiiringen (5) @
[ERFURT |
10 Millionenstadt am Rhein (4) ©
(Ko J
Senkrecht

2 Hansestadt an der Trave (5) @
(LUSECK J

Landeshauptsiadt an der Leine (8) ®
HANNOVER
4 Haupistadt von Deutschiand (6) ©
(RN J

8 Bayerische Landeshauptstadt (7) ©
M EN |

A
m
=

[ ] U H
L] B B A
[ | E N
| Is|alalr]|e|r|U|c|K|E|N]
L K 0|,
] v
B|R|E[M|E|N E
Hlalm|e|u|rR]|G
U
N
ENE
= S H
<pe- JRIEIR|FJU|R|T
JlE e k[o] LN

Wazgarscht

7 Landeshauptstad von Schicswig Holstein (4 ©

$ Landezhauptstaik an der Saar (11 ¢
SMRERUCKEN
B3] o [53] o (53] 1 ] o (53] o (5] oy (53] 1 (53] o 58] o (53] o [59)
SY AV AV RV DY RV UV LY AV EV BV
6 Hanzestadt an der Weser (6) €
SRE

N ) W ) ) M) )
By nv =v mv =v v

7 Msillicoenztadt 2n der Elbe (7) ©
HANELRG
{C2 1 ) P ) ) P X P ) B X )
HY AV mv BV UV KV OV
P Landezhauptztact von Thiringen (&) ©
ERFURT
[e4], (s3], (53] _[54) (s3], _{s%
0 o D o o
70 Milionen=tadt am Rhein (4) ¢
0N

Kv uv av nv

Senirecht

2 Hanzestadt an der Trave () ©

LUBECK

COIMCS Y ) N}
Lv ov[“-i]v:'vaT_Jv xvl“‘

3 Landechauptstait an der Lone (3)

HY Av NV NV Ov v =¥ v

& Haupt=tadt vea Deutschland (6]

BER

=3 CXINCE

o)
By =¥ nv Lv v nv

he Landeshauptstadt (7) @

p— | X ) 3 P
Mv Uv nv ©v v =v NV

Hervorraganal

e 55156

a2 ~ 1 1 )| F D& N1 1

A=

| SNP2NNF 3SYyR Aad RAS Cdzy]
2 | NIi S NI ®inesz6fdlligekASsivahl der Worter
erstellt. Wenn Sie also im Laufe der Zeit 50 Wortfelder
erstellt haben, konneisie darausstandig neue Ratsel
generieren Dabei wird die zufalligauswahl mindestens
diejenigenWorter enthalten, dievorher bei der Eingabe
beic CAEASNEBE 2 2 NI wundenEkn eérd& NI
Wert oder 0 bedeutet alle Worter.

Ansonsten kénnen Sie noein Hirtergrundbild
hinzufligen (Ich habe es getan, ist aber Geschmackssag

i~ iVerhaltenseinstellungen

Anzahl der zu zeigenden Worter

Erstelle eine zufallige Auswahl der Warter. Die Auswahl wird immer mindestens die
Warter enthalten, die im Gitter fixiert wurden. Ein leerer Wert oder 0 bedeutet alle
Worter.

Hintergrundbild

‘Wahle ein optionales Hintergrundhbild. Es wird chne Verzerrung skaliert, um in den
Hintergrund ru paszen

+ Hinzufiigen

O Sofort-Rickmeldungen einschalten
"Wiederholen"-Button anzeigen

Aktiviere "Losung anzeigen"-Button
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L

{AS 11 YyYySYywN@DKSa Rawy A
Lerngruppen eignet.

¥ SAyaoOKrtdSysa Fyl1tA018ys 61

QX

Dena2 ASRSNHEAGSYyd 6NNRS A OK ieYerl®mprolessérijdnroplichét Sryhdrur & & 2 f f
AYGNARYyaArAaOKS az2i0A@lGdA2y ISKSyd 5AS {OKIFIfOGFEt NOKS afl
lernen. Oder sollte man zumindest.
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Dialog Cards **

Kate wird denLernenden die Riickseite angezeigt.

Bei den Dialogkarten kann man auf der VorderseiteeBillexte der Tondateien platzieren. Auf der
Ruckseite erscheinen die Antworten oder Information in beliebiger Form. Sie sind vielféltig einsetzl
Ubung, zur Wiederlung und auch, um neue Lerninhalte darzustellen. Durch selbstandiges Drehen

Das Modul ist hilfreich beim Erlernen oder selbstandigen Uben von Sprachen oder Fachbegriffen.

Bei diesen virtuellen Karteikarten stehen auf derdéosdte jeweils die Fragen und auf der Rickseite die
Antworten, wobei auch Biler und Audios beigefligt werden kénnen.

Zunachst vergeben Sie den Titel fir das Modul. Bei
aa2Rdzaa It SAOK RI NHzy G SNJ
festlegen, wie die Dialogkameangezeigt werden sollen.
Dafur gibt es zwei Varianten.

Variante 1: Normal (der Reihe nach)
Dabei muss der Lernende alle Dialogkarten
beantworten.

Variante 2: Nicht gewusste Karten wiederholen
Dabei muss der Lernende nur nicht gewusste
Dialogkarten beantarten.

93Frtx 6AS {AS SyGidaOKSARS
der Frage fur die Vorderseite der KarteikaDarunter
tragen Sie die erforderliche Antwort fur die Rlckseite
ein. Sie kbnnen beliebig viele Karteikarten erstellen.

Zusatzlich kénnen Sie dur@inkk 01 Sy RSNJIH QKH (diF NESYKS Sdy 2LIiA2y I £ S&

B Dialog Cards

Titel * « Metadaten

Wird for die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Europas Hauptstadte

Titel

Europas Hauptstadte

Modus *

e, wie die Dislogkarten angezsigt werden

Micht gewusste Karten wiederhclen v

body p
Dialoge *

Antwort hochladen (mussen Sie aber nicht). Wegen der Barrierefreiheit sollten Sie jedoch eine textliche

KAYT dzF N 3865 65 dNIYK Slyy Y A0 183 W

. SaO0OKNBAOGdzyd RSa . AfRSaA

sprachlichen Hinweis hochladen.

.SA a¢CALIJAG RIFENHzyGSNI (1Y
Hilfestellungen auf Vordeund Riickseite zum Finden
der richtigen Losung geben.

b OK RSY !'yl1tA01Sy @2y a
kénnen Sie entscheidenb eine falsche Antwort
wiederholt werden darf oder nicht und die zulassige
lyTFKE RSNJI2ASRSNK2f dzy3$s
SNIldzoSya F{GAGASNI Aai
sie eine Karte bereits kennen.

PYGSN) a. ST SAOKY dzy 3 S yhenddy” R
wie immer die Sprache einstellen oder eine andere
Beschriftung der Steuerung der Karteikarten und
Rickmeldungen vornehmen.

Wie heift die Haupstadt von Deutschland?

I
.
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Im Ergebnis bekommt der Lernende die Frage nach der deutschen Hauptstadt gestellt. Weil er sich aber noch
gutandie Lernkde ek Y Y SNY (Fyys 1fA014G SNINBSOKG& RIFa 3INNyS CS

So erspart der Lernende sich das Umdrehen der Dialogkarte. Weil die Lernenden auf der Vorderseite
entscheiden kénnen, ob sie die Antwort kennen, eignet sich dieses Modul besguiieum selbstandigen
Uben.
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Dictation **

Lehrkrafte kbnnen in diesemddul einzeln gesprochene Satze aufnehmen und die jeweils korrekte
Transkription vorgben. Die Lernenden héren sich die Horproben an und geben die gehérten Satze
Textfelder ein. Die Antwortewerden automatisch ausgewertet. Optional kann eine langsam
geprochene Version enthalten sein, aber man kann auch die Abspielbarkeit begrendem Kann die
Relevanz von Rechtschreibung und Interpunktion fir die Bewertung festgelegt werden.

Dieses ModLleignet sich besonders gut fiir den Deutschunterricht und dderrian von Fremdspracher
fur Lernende aller Schularten.

Fir die Produktion der Texte ist ein
Mikrofon notwendig, welches Suche, Berichte und Urheberrechisinformtionsn benur
allerdings in Notebooks und

Smartphones bereits integmit ist.  Loading...

Titel ™ < Metadazen

Aufgabenbeschrelbung *

Yodzy NOKA UG 3IS0SYy { Ao
und beschreiben anschliefend die

AUfgabe Dar]f T N | é y' { A é @ioﬁymhol an, hare den jeweiligen Satz und sc@

die vorher aufgenommene AudiDatei | = =

von lhrem Speicherplatz ein (in diesen
CSAALIASE aKlaSoyLil ) T
kénnen Sie auch eine Internetadise .
angeben, wobei Sie nattrlich auch hie

das Urheberrecht beachten miissen. ikt ki

BI UV L E

Tonaufnahme (langsam)
Optionalkénnen Sie darunter als —
Hilfestellung eine zweite AudiDatei mees

einfgen, in der Sie den Text langsam s L
gesprochen haben (hier i
aKFaSytty3alk YoYLlo Qo e s s o T

tragen S AY CSf R a¢SH
Schreibweise der Audiodatei ein.

- Gesamt-Rickmeldung
Rickmeldungen fir die einzelnen Wertebereiche
Oben links kénnen Sic il Sats o e e
KAyl dzFN3ISyda o6StAS
Texte generieren, die gleichermal3en

befillt werden.

. SA o VRN WIB £ R dzy 3 qf » verrsmensenseigen
die Anzahl der Wertebereiche fiie » BT B T
ErgebnisRickmeldung des gesamten
Diktats festlegen (=Benotung).

Wertebereich * Ruckmeldung fir den Wertebereich

Trage die Riickmeldung ein

aril o+ SNHek 0/ SBYEA 8GSdSNY {AS RSy {OKsASNARILSAGAINT

wie oft die AudieDatei abgespielt werden kann. Auf3erdem kdnnen Sie festlagedie Interpunktion fur die
Bewertung relevant sein soll und entscheiden, ob klegtdd¥ (beispielsweise Tippfehler) als kein Fehler,
vollstandiger Fehler oder halber Fehler gewertet werden sollen.

Praxistipp:Wenn beim Klicken auf die AudiosymboléneeSprachausgabe erfolgt, dann liegt es vermutlich
RFENFYYZ RIaa Ay LKNBENOE SIRGaASAD ad dAi@ABaOKI t G6SGod . SA
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LKNBY . NRgaSNI {fA01SYy {AS FdzZF a!dziz2L} & SyltfSRaod
in der Kopfzeile den roten Kreis mit dem weil3en Pfeil anklicken und die Anderurediman.

Ansonsten hort sich die Lerngruppe die Satze an und tippt sie in die danebenstehenden Felder. Die
Antworten werden automatisch ausgewertet. Ein mégliches Engdtiimnte folgendermalRen aussehen
Nattrlich werden auch hier die heil3begehrten Steveeteilt.

Klicke das Audiosymbaol an, hdre den jeweiligen Satz an und schreibe inn auf
[ ) Jas ) Viele Hunde sind des Hasen Tod
w w Ein leerer Magen ist ein schlechter Ratgeber.

Du hast insgesamt 0 Fehler gemacht. Sehr gut!

Ly 13/13 C Wiederholen
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Find the Hotspot **

Dieses Modul erméglicht eiBild mit unsichtbaren Flachen (Hotspots) zu erstellen. Wenn die Lernen
einen Hotspot anklicken, wird ein Poyp mit einerKopfzeile und einem Text oder Video angezeigt
Einstellbar sind die Anzahl der Hotspots, die Platzierung, die Farbe und dédeshBlopug-ensters.

So kdénnen Lernende beispielweise Teile eines Fahrzeugs identifizieren, ein Skelett erforschen ode|
geogrdische Erkundungen durchfihren.

In diesem Modul geht es darureine oder
mehrerebestimmteFlachereines Bildes
anzuklicken und eine Riickmeldung Titel * Cttesdoren

daruiber zu erhalten, ob das gemaR der | 77 s B une imenerrassmnarmannen penu
Aufgabenbeschreibung richtig oder falsch

war. Dazu missen Sie Schriit 1 zunachst _ _
ein Bild hochladen unih Schritt 2 B tintergrundbid O Horsposs
mindestens einemotspots definieren.

@ Find the Hotspot <«

Aufgabenbeschreibung
Hotspots kénen dariiber hinaus als richtig| =~ #7wesunssn forden umer
oder falsch definiert werden. Kompliziert
an diesem Modul ist eigentlich nur, dass €
endlos viele Moglichkeiten gibt, speltée
FeedbackTexte zur Verfligung zu stellen.
Man kann sogar Riickmeldungen
definieren, wenn der Lernate eine Stelle
anklickt, die weder als richtiger noch als
falscher Hotspot definiert ist.

Hotspots *

Aber Sie wollen ja keine Doktorarbeit
schreibenund sohaltenwir denBall flach.
Zunachstegen Sie den Titel flr dieses
Modul fest undladen ein Hintergrundbild.
Wir haben einSchiffsfoto mit zwei
Rettungsbooten gewahit

Dann klickt man oben den rechten fei
oSchritth | 2 (i & LBReii extéilenlwy
die Arbeitsaweisung

Ruckmeldung, wenn der Nutzer eine nicht besetzte Stelle anklickt:

Dann mussen wie den oder die Hotspots
. . . . (In diesem Bild sind zwei Rettungsboote
(in diesem Fall zwei) definierewelche

durchaus grofkachig sein konnemafir & Ruckmeldung als Popup anzeigen

ziehen Sielie gewunschte Form aus der ‘m” .
Werkzeugleiste. Per Doppelklictrinen
Sieexistierende Hotspots bearbeitedie
durchZiehenverschoben werdekénnen
Auch dieGrol3e lasst sicleichtverandern,
indemSiean den Ecken deRahmens

sl Hintergrundbild

» Bezeichnungen und Beschriftungen

zieken.
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Theoretisch hattersieanstelle deiBooteauch die 5 Menschen als Hotspots festlegen konmderdann
eben nurMenschen und keine Boote

Mit einem Doppelklick auf die Hotspots geht jeweils ein Fenster auf. Setzen Sie zunéchst einen Haken bei
aY2NNBlGd dzyR 3S8S06Sy SAyS 1dzNJ S wNO]lYSERdzyadd 2 SAGSNI
2RSNJ AKY YAG RSNJ ofthégdti§eyi, { OKIF £ G Ff NOKS aCSNIA3Ta

Auch wenn es wie mehr als einen Hotspot geben kann, so (@korrek:
bekommen die Lernendeimmittelbar nach dem ersten Klick die | F 50 e fess ber e e o e
Rickmeldung, ob der Hotspot richtig oder falsch ist.

Rickmeldung. ob der Hotspot richtig oder falsch ist.
Rickmeldung

Unterhalb des Bildes kénnen wir deerngruppenocheine
Ruckmeldung gedn, falls zu dieser Frage nicht die richtige Stelle -

Hotspot entfernen Ferfig |

(Hotspot)gefundenwurde. Wenn das erledigt ist, kbnnen wir den —
nachsten Hotspot markieren.

PN ~ z A ~

.SA a.STSAOKydzy3aSy dzyR
lediglich die Sprache festgelegt und die
automatisiertePunktebewetung. Sie sollta da
nichtsandern.Dann speicherwir wie immerab.

Klicke ein Rettungsboot an

Nun kann sich lhre Lerngruppe den Kopf dartiber
zerbrechen, wo die von ihnen gesetzten Hotspots
sein konnten.

Wurde einer der Hotspots getroffen wird ein
Ergebnisfeld eingeblendet mit de
Begatigungsmeldung.

Und selbstverstandlich wurde wieder einmal ein
Stern vergeben.

HandbuchH5P inEdupool

46




FindMultiple Hotspots**

Dieser Inhltstyp kann fir Fragen verwendet werden, bei denen die Lernenden alle Hotspoisrirvén

unsichtbaren Flachen in einem Bild finden sollen.

klicken. Der Lehrer kann festlegen, wie viele richtige Ha$sgefunden werden miissen, bevor die Frag

als vollstandig markiert wird.

Dieses Modl eignet sich besonders gut flr den Sachunterricht.

Sie erhallemaetes Feedback, je nachdem, wo sie

Im Gegensatz zum vorherigen Inhalfsigt es hier
maoglich einen bildbasierten Test zu erstellen, bei
dem der Lernende die richtigen Stellaufeinem
Bild finden soll. Die Lernenden erhalten relevante
Riuckmeldungen, je nachdemassie arklicken. Das
alles gestaltet sich recht einfach in zwei Schritten,
wenn Sie erst einmal das entsprechende
Bildmaterial auf Ihren Rechner geladen haben.

Schitt 1:
%dzSNBR G 3IS06SYy {AS RAS I (
RAS CNNOKGSHA 5 ergiyhdbidIifiR

1. Background image 2. Hotspots

The title of this question *

Used in summaries, statistics etc.

Finde die Frachtel

Background image *

Select an image to use as background the image hotspot question.

A4
>
<,

9, Bild bearbeiten %> Urheberrecht bearbeiten

die angegebene Aufgabe hoch. In unserem Beispiel

sollen alle Friichte gefunden werden.

Schritt2:

Nun kann die Lehrkraft festlegen, wie viele lefite
Hotspots gefunden werden miissen, bevor die
Aufgabe als abgeschlossen markiert wird. Dieri
der Hotspots kann mit dem Kreis oder dem Rechte
links oberhalb der einzelnen Bilder festgelegt
werden.

In diesem Beispiel haben wir das Rechteck
ausgewaltl Dieses ziehen wir auf die
entsprechende Frucht auf dem Hintergrundbild ung
beschriften es fiieine individuelle Rickmeldung:

Hotspots *

&

awAOKGAT 3ISYFIOKUDP 5AS BAUNPYS Aal SAYyS CNIZOKUAG D

Grundsatzlich kdbnnen Hotspots entweder als richtig oder falsch definiert wendegdie Lehrkraft kann in
beiden Fallen das entsprechende Feedback fiir die Lerngruppe zlig\iegf stellen.

Vielen Lehrkraften hat dieser Elementtyp ausgesprochen gut gefallen, weil er vor allem im Sachunterricht

sehr gut einsetzbar ist.
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Find the Waods *

Mit diesem Modul kann maW/orter in einem Rastererstecken Die Aufgabe der Lernenden ist es,sdie
aufzusplrenDabei lasst sich der Schwierigkeitsgrad schnell und eirfiache Fahigkeiten der
Lernenden anpassen.

Dieses Modul ist gut einsetzbar, wenn Bezeichnungen oder Fachbegriffe gelibt werden sollen.

odzy NOK& G (NI 38 yizyRA © SRSy ¢k &R G RiSG OMNARYII A2y 6 6SAa0OKNBAGS

SA a2 2NR fiduastrem Belgiedid y ——2

L. . . HP.. Find the words
Stadtenamen ein, getrennt durch Komma. Die | Frdthewere hd
Ausgabe erfolgt stets in GroRbuchstaben. o Bepe S
) ) ) Titel *  Metacaten
Sie sehen, dass gd&Vot Lubeck ein Sonderzeichen | i aesuns seriens uns urnssarmscrssintormationsn senuss:
SYGKNEGZ 0SNIAY RE NHzy{ Gomeeo) tAada
sind nur die normalen Buchstaben des Alphabets | Taskdescription *
I dZFASFNKNI ® 55486838y Y —— 3
werden.
Word list*
Comma Separated list of words. Special Characters, White Spaces and Numbers Not allowed
Klicken Sie nun die Buchstabenfolge an und ;
A L 4 . o, 9 N P @urg. Norderstedt, Lubeck.@
0SAaUAYYSY @YAanahNASY UL
Schwierigkeitsgrad, indem Sie einzelne [2] abegefghikmnoparstuwryzg
WOF'[I’IChtungel’l aUSSCh“eBen Wenn a”e Opt'onen + Bezeichnungen und Beschriftungen
angewahlt sind, ist es selbst fur konzentrierte
Tiftler schwierig, diese Aufgabe schnell zu l6sen. | [abceetgnixkimnoparstuvmayzo
Fur Drittklassler dagegen wirde man wahrscheinli _
. A ” “ ., ~ Orientations
lediglicha | 20Nt ST0 02 NAIKOG
ﬁ 2 ﬂ, y. ﬂ, | NR d é N Kf S y. ® + Horizontal- left to right
' + Horizontal- right to left
aAl RSY 11 1Sy 0SAzuféligNIS i = vertical downwards
unter den Positionen die héchste Anzahl von ¢ Vertical upwards
Buchstaben awgewahlt die sich Uberlappen, # Diagonal downwards- left to right
wodurch ein kompakteres Puzzle entsteBetzt ¢ Diagonal downwards- right to left
man keinen Hiken,dann entstehtein weniger ¢ Diagonal upwards- left to right
kompaktes Puzel « Diagonal upwards- right to left
SA a{K2gs @20Fodz | NBa | ol dowmadd isSys
pocl of lecters from which the blanks to be filled

dass die zu suchenden Wobrter in der rechten Leist
Fy3ST SAI0 st SNRSK/ 206 az02y/tld
ermdglicht es, jederzeit die Lésung anzuschauen.
ail o9 WEahéh SibddiLernenden die
Worter erneut finden lassen, die dann allerdings
durch den Zufallsgeneratgeweilsanders
angeordnet werden.

# Enable show solution

Add T tTeveselweeee BTN for the

# Enable retry

é }\ C( . S i é }\ O K y aZ!Z HZQ- ﬂ é VZSK ﬁ T Add a'retry button for the game
Sie wie immer auswahlen, in welcher Form das
Ergebnis ausgegeben vaen soll. » Bezeichnungen und Beschriftungen
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Ein Bild von der Ausgabe des Moduls sehen Sie unten. Versuchen Sie ruhig einmal, die finf Ortsnamen von
der grauen Leiste rechts irgendwo im Buchstabengittdirmden. Das ist nicht so einfach.

N O R D

R E N D

H u R u

A N K vV

[E} gebrauchte Zeit : 1:25)

Finde die Ortsnamen in dem Gitter

E

S

Finde die Ortsnamen

w
—
m
|
—

Kiel
U R G E Y Flensburg
+ Norderstedt

g B U =] G +" Liibeck

+ Rendsburg
X S S G B SN~

Sie sehen oben rechts, dass drei OrtsnameniingrSchrift bereits gefunden wurden und mit einem Haken
versehersindd | Y o nfakk@reriziehbrndir einen diagonalen Strich mit der Maus. Wenn man loslésst,
dann vershwindet die Linie wieder, aber Kiel wird oben rechts in griin eingefarbt. Untenlbdk die

aktuell gebrauchte Zeit mit. Wenn wir sehen méchten, ob die Losung richtig ist, dann driicken wir auf

at NNFSy do

L) gebrauchte Zeit - 2:2

Du hast § von 5§ Punkten
0 6/5

(=)

gefunden von § Warterr]

Die Ergebnisdarstellung erfolgt in bekannter AntduVeise: Die bendtigte Zeit wird angezeigt, die Anzahl der
erreichten Punkteundidek | f 1 Sy Sy { 6SNYyS® aiid RSY !'y1tA01Sy @2y
anderer zufallig generierter Darstellung aufgebaut.

Mit diesem sehr einfach zu erstellenderotil bekommen Sie sogar Abiturklassen zum Schwitzen, wenn Sie
ein grofRes Raster wén und alle Schreibrichtungen erlauben.
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Flashcards **

Dieses Modul ermdglicht es, einzeldarten oder einen Satz von Karteikarten zu erstellen, die sowoh
Fragen als auchmfworten enthalten. Die Lernenden missen das Textfeld ausfillen und dann ihre L
Uberprifen.

Flashcards sind ein bekanntes Lernwerkzeug und kénnten niitzlich sein men zen Sprachen und
Fachbegriffen. Mit entsprechen vorhandenem Bildmaterial l&@sstich gt im Sachunterricht einsetzen.

aCfl aKOINRaa FdzylUA2yASNBY @2Y t NA Tp— Sy | dza 2
diesem Modul kdnnen Sie lediglich keine Audioelemente hinzufiigen. Desweg
ersparen wir uns an dieser Stelle eine Widasung derEingabe. Achten Sie
lediglich darauf, dass Sie bei diesem Modul nur eine Fydgeein Bild vorgeben
kénnen.

Ansonsten kénnen Sie beliebig viele Karten anlegen. Wenn Sie bei der

Beantwortung auf Reckthreibung grofien Wert legen, dann soll&rjeweils
a/ aS aSyardAiagSa YAG SAySY 111Sy Y
gelungen undauchdie Ergebnisausgabe mit einem Haken auf dem griinen Feld
sieht richtig gut aus.

50
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Image Hotspots **

Image Hotspots ermégliclie ErstellunginesBildesmit interaktiven HotspotsBeim Anklicken des
sichtbaren Hotspots wirdie Pop-up mit einer Kopfzeile und einem TeRtildoder Video angezeigt.
Mit diesem Modulikénnen Lernende sich selbstandig tber Themen zu informieren.

LY DS3Syal il 1 dz [wses:

kann marbei desem Modul auf e o
einer Grafik oder einem hochgela
denen Bild verschiedene sensitive
Punkte setzen (Hotspots). Dort
werden weitere Informationen wie
Texte, Bilder oder Videos hinterlegt.

Das gesamite Hintergrundbild iiberdecken

Zunéachst legen Sievimmer einen | e s

Kopfzeile

Titel fest. Anschlief3end ladevir als
Hintergrundbild die schematische
Zeichnung eines Autos hoch, um au inmak des popup Fensters *

seine Bestandteile Hotspots zu inhaltstyp ©
setzen. Text v

Text *

Der erste Hotspot ist der Kotflligel,
den man mit dem Klicken auf die
entsprechende Stelle inBild

SNJ Sdza3d o 51 Ndzy 4 S =
tragt man das Wort Kotflligel ein.

BEIrIs L Bzs -\ = = | Nomal

Hptfioge

Wenn das gespeichert wurdenn man den néchsten Hotspot setzen, bis alle abzufragenden Bestandteile
des Autos mit einem Hotspot versehen sind.
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Image Pairing **

ihrer politischen Parteien abgleichen.

Dieses Modul ermgglicht es Lénéften, Bildpaare zu erstellen, die miteinander verglichen werden
sollen. De Schilerinnen und Schiiler erhalten die ungepaarten Bilder und kénnen sie enfpezder
Drag&Drop oder durch Anklicken der Gibereinstimmenden Bilder einfligen.

Es ist dabei nicht &rderlich, dass beide Bilder in einem Paar gleich sind, so dass einel®gzieh
zwischen verschiedenen Bildern gefunden werden kénnen: Zuordnung von Tiehearzu i
geographischen Lagautomodelle an das Emblem des Herstellers anpassen oder Politikdemitogos

Dieses gelungene Modul ahnelt ein wenig
dem klassischen Meony-Spiel, welches
eines der beliebtesten Module in H5P
NOoSNKIF dzLJi Aaido ! dzOK
einfach zu erstellen, alldmgs muss man im
Vorfeld alle bendétigten Bilddateien bereit
stellen.

In unserem Beispiel wird die Aufgabe ge
stellt, die Korplementarfarben zu finden.

Zur Lésung muss man die Hexadeziet
nung beherrschen, denn beide Farbwerte
missen zusammengeréoet nach dem
CM¥Modell den Hexadezimatkrt #FFFFFF
ergeben. Auf der ersten Karte beschreiben
wir Aufgabe.

Dazu wahlen wir ee Gafik mit der ersten
Farbe: Schwarz. Im Alternativtext geben wi
den Wert ein: #000000. Darunter wéhlen wi
die Komplementadrbe WeilR mit dem Hex
code #FFFFFF. Zusammen ergibt das
| CCCCCC® aAld aob /! w
wir mehr Komplementérparchen stellen.
SA

RSy «a.

speichern wir wie gewohnt ab.

Das Modul mischt di&omgdementéarfarben bei jedem Aufruf in zufélliger Reihenfolge, so dass man sich die
Paarungen nicht merken kann. Mit dem Ankick @2 y

Komplementarfarbe finden

‘ HP... Image Pairing v
w Beispiel

Task Description *

A guide telling the user how to solve this task

Ziehe jede Farbe von der linken Seite rechts auf inre Kemplementarfarbe.

Cards *

!

o) Image *
e ——
2. hex #FFO000 ]

| 1. hex #000000

" 3. hex #00FFOD (=]
: 4, hex #0000FF (=]
@, Bild bearbeiten & Urheberrecht bearbeiten
" 5.hex#3378F9 o
. Alternative text for Image *
6. hex #39AA77 ] Descril n the photo. The text is read

can be zeen
zlly impaired uzers.

by text-to-zpeech tools
needed by

+ CARD HINZUFDGEN

hex #000000

Matching Image

An optiona

%, Bild bearbeiten

mage te match against instead of using Two cards with the same image.

&> Urheberrecht bearbeiten

Alternative text for Matching Image

Describe what can be seen in the photo. The text is read
needed by vizuzlly impaired users.

by text-to-speech tocls

hex #FFFFFF

+ Behavioural settings

+ Einstellungen und Texte

SKI @A 2 dzNI €

a8GGAy3aa 1Fyy YLy SAyS

at NNFSyda 6ANR RSy

Ziehe jede Farbe von der linken Seite rechts auf ihre Komplementarfarbe

#FFO000

#000000

#O0O0OFF

H#3378FO g I

-
@

LA FCCE706 IS FFOOFF NSO LIS IS 7665588
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Ziehe jede Farbe von der linken Seite rechis auf ihre Komplementarfarbe

fTu erhalst 4 von 6 Punkten.

Oben rechts sehen Sie die gewahlten Paarungen. Ein griines Halietere richtigen Antworten. Unten

links sieht man die Wertung, in diesem Fall 4 von 6 Punkten. Nun kann man diéisutig anzeigen lassen
oder es gleich noch einmal probieren.

Dieses Beispiel soll aufzeigen, dass man auch mit einfacheren ModuleR mitéwas Einarbeitung sehr
komplexe Aufgaben stellen kann.
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Image Sequencing **

Dieses Modul erméglichtiel Reihung von Bildern miptionalen Beschreibungen in einer bestimmten
Reihenfolgedie dann im Modul vertauscht wird und wieder richtig angeordnet werden muss.
Unterrichtliche Verwendung findet es bei Reihungen, Einordnungen oder Abfolge von Prozessen

DiesesModul ist hervorragend geeignet, um
bestimmte Reihenfolgen spielerisch zu erfragen| Task bescription ™

A guidte Lelling the user how Lo Solve his Lask.

D.|e Schw!erlgkelt I.|egt nur darin, geeignetes Ty N
Bildmaterial vorratig zu haben.

Images *
Wir sind einfach unsere Reisebilder N o
durchgegangen und haben sechs davon auf Image *

300x300 Pixel gebcht. Dann stellen wir bei
a¢lal] 5SaONRLIIAZ2Y G dzy

aLYlI3Saa asSokKavylt I ff NJ
Relhenfolge eln &, Bild bearbeien = Urheberrecht bearbeiten
Image Description (At Max 30 char) *
Wenn Sie andere Formateniegen haben, dann O
11 YyySy {AS | dzOK YAl a
einzelne Foto in daschtige Format bekommen. o o
.SA a. ST SAOKyYydzy3aSy dzy Image * /
Sie die Ergebnisausgabe eindeutschen. Wir hal i
uns das erspart, um nicht aus Versehen den M
Zahlalgrithmus zu beschadigen. Nach dem
a! {ddzr t AAaASNBYya YAaok A St (e e H

Image Description (At Max 30 char) *

durch Ihre Lerngruppe mussunversuchen, oo oot g e
maoglichst schnell mit wenigen Ziigen die richtige Miinchen
Reihenfolge herzustellen.

Selbstverstandlich kann man sich viele andere Aufgabestalien: Korperteile von oben nach unten reihen,
Planeten der Grof3e nach sortieren edgschichtliche Personlichkeiten in die richtige zeitliche Abfolge
bringen. Ihrer Fantasie sind da keinerlei Grenzen gesetzt.

Die Ausgabe des Moduls ist besondersggén.a 'y aOKAS6G RAS . Af RSNJ KAy dzyR
wenn man fertig istAlle richtig gesetzten Bilder haben nun einen griinen Haken bekonipegfer kdnnen

Sortiere die Stadte entsprechend ihrer Einwohnerzahl von grof2 nach klein

4

&
Mdnchen Hannover Saarbrucksn Luneburg

Time spent:
0:07

Total Moves:
3

q You got § of 6 points
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Folgefehler entstehen, da die Position des Bildes abgecheckt wird. Die benétigterd ggtlistet und die
Anzahl der Ziige notiert

AbschlieRend werden wieder Sterne vergabdiesmal sechs an der Zahl.
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Sinde Choice Set **

Mit diesem Modul lassen sidfragesétze mit einer jeweiligen trortalternative erstellenZudemlassen
sichunterschiedlicheSoundffekte fiir richtige und falscle Antworten einstellen, die aber auch
ausgeschaltet werdekdnnen

Diese Fragefdets konen zumSelbstlernervon Kennnissen zu jedem Thema verwendet werdamch
die sofortigen Ruckmelduren kann die Freude am Lernen bei den Nutzern verstarkt werden

Die Gestaltung erfolgt &hnlich wie beim | uste cerfragen -

a { dZYY I N\E d q) 1/2 dzy- N é K é ~ Frage & Alternativen: Von welchem Staatist Taschkent die Hauptstadt? [x] »
Frage ein. Vorgegeben ist, dass Sie raeet

darurter mindestens zwei Antworten in | SRskhen st Toxchentde HoupiiadZ

>

die beiden Textfelder eintragen. Mit Alternativen - die erste Alternative ist die Richtige, *
al! yig2NI KAYIT dzZF NTS| EeEs o .
auch beliebigiele weitere Textfelder
hinzuftgen.
Alternative o

' YRSNBE |fta 0SAY af
jetzt aber zwingend noch ein zweites
FragenSet erstell@. Dann erst kbnnen

Georgien

Alternative o

Sie Ihre Arbeit abspeichern. An den
Voreinstellungen sollten Sie beim ersten Turkmenistan
Versuch nicht allzuvialbédndern. Spater

. . antwort hinzuftigen Set2
werden lhrer Fantasie aber auch hier —
keinerlei Grenzen gesetzt. | = FrEpCRmiEiTD .
Das erste Singi€et wird bei Ihnen vermutlich inwa so Von welchem Staat ist Taschkent die Hauptstadt? 0

aussehen wie hier am rechten Bildrand. Naturlich hat H5
durch einen Zufallsgenerator die Reihenfolge der
Antwortmdglidhkeiten wieder einmal kraftig durchein
andergemischt. Georgien

Turkmenistan

Usbekistan

Bitter ist nur, dass lhre Lernenden bei vorher falsch
eingegebenen Antworte nicht den néchsten ersehnten Stern
ergattern kénnen.

3 von 3 Fragen richtig heantwortet. Super!

3/3

Aber wennin derLerngruppe dann immer wieder versuachkird, alle Frgesets richtig zu beantworten, dann
haben Sie es wieder einmal mit Hilfe von H5P geschafft, bei Ihrer Lerngruppe intrinsischediotiv
erzeugen.

HandbuchH5P irEdupool| 56



Speak the Words (funktioniert zurzeit nuit @hromeund Edgg **

Dieser Inhaltstyp ermdglicht es Lehrkraften, eine Frage zu stellen, die mit der StimnesriEsdlen
beantwortet werden kann.
Dieses Modul ist vielseitgjnsetzbamund verringertdie Schreiblastigkeit

Fur dieses Modul bendtigen Sie ein Mikrofon oder Headset. Leider funktioniert es momentarGuagie
Chromeund Microsoft EdgeSie tragen Ihre Frage in die Eingabemaske ein und in belieldgndere Felder
mogliche Losungen. Fiir unser kleines Beigpielo S y'Stralsuml adzy R o | Strglsur&ha G | R
eingetragen. Ansonsten ist nur wichtig, dass Sie German (also Deutsch) als gewéhlte Sprache auswahlen.

Um eine Antwort geben zu kénnen mutesr lernende zunéchst die blaue Flache anklicken. Falls Sie nicht
Chromeoder Edgenutzen oder kein Mikrofon angeschlossen haben bekommen Sie entsprechende
aSt Rdzy3Sy Iy3aSi Sadio 'yazayaidiSy FNNbi airAOK RIFa ofl dzS

Was ist die ndrdlichste Hansestadt Deutschlands?

& Klicken zum Sprechen
_

Falls d& richtige Antwort ins Mikro gesprochen wuradrd der Lernade gelobt und erhélt sofort eineder
begehrtenSterre.

Was ist die ndrdlichste Hansestadt Deutschlands?

Das ist richtig!

I 1/1
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Speak the Words Set (funktioniertzeit nur mit Chromeind Edgg **

Dieser Inhaltstyp ermdglicht es Lehrkraften, mehrere Fragen zu stellen, die mit der Stimme des

Lernenden beantwortet werden kénnen.
Dieses Modul ist vielseitgjnsetzbamund verringertdie Schreiblastigkeit

Noch mehr Spaf? macht dieses sehr dhnliche Modul, mit dem man im gieiche
Verfahren wie eben mehrere Fragen bindeln kann. Der Teufel steckt aber
0S1+FHYyyidt AOK YIFYyOKYFf AY 5S0GFAfY {IS
Sprache anwahlen (auler im Frespchchunterricht natirlich), ansonsten wird lhre
Eingabe als falschgevietd a Al ab v! 9{ ¢Lhb | Lb¥% C
beliebig viele neue Fragen einstellen.

Questions *

1. Speak the Words

4

2. Speak the Words

LI

3. Speak the Words

L]
)

)

<+ QUESTION HINZUFUGEN

5A 2SRS

/Sy {AS

Sie missenlerdingso SA 2SRSNJ CNJ 38 SINYBUA Y RIAEY { {OIKNB G & $ WD KIS A ¢
lastug erscheinen, ist aber sinnvoll, damit die Spracherkennangtome bzw. Edgéeine unerwinschten

Gerausche im Hintergrund falsch interpretiert.

Your results:

I 3/3
Super!

@ Zeige Lbsung C' Nochmal

Dann ist es aber geschafft und Sie erhalten erneut 3 Stdiingede Frage einen. Und damit postwendend

auch lIhren kometenhaften Aufstieg in derS8rneBereich von HB.

Herzlichen Glickwunsch!
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Weiter aufgestiegen: 3 Sterigereich

Hervorragend! Wenisie die vorhergehenden kleineren Sternebereiche im Handbuch erfolgreich absolviert

haben, dann werden Sie auch in diesem Bereich vorkEBRProbleme bekommen.

Documetation Tool ***

Dieser Assistent ermdglicht es, Arlegitan einemProjekt strukturiert zu dokumentieren.

Das Modul l&sst sich nutzen fur arbeitsbasierte Planung, TrainimgisEntwickungspléane und der

Ausbildung in der Beurteilung.

Aus padagogischer Sichtlsim Documentation To@uf den ersten Blick kein ernsthafter unterrichtkch

oder schulischer Nutzen zu erkennen, was eigentlich nicht dem Anspruch von H5P entsfiridigsem

etwas sperrigen Modul kénneneSeider auf recht komplizierte Art) lediglich ein mehrstufiges Formular

gestalten. Dabei konnen die Ziele, der gesaRl@n und einzelne Bereiche derojektarbeitbeschrieben
werden, aber auch die Auswertung und Bewertung der Ziele.

Um ein Projekt ristig dokumentieren zu kénnen sollten folgende Schritte vorgenommen werden:

1. %dzS N&
LI 3Saz

einzufligen, eineMexkeingabefeld
Editorzu generieren oder eirBild
hochzuladen.

2.5yl OK SNBGSEEG VY
LI 3Sad 5Fa Aad SA
Lernenden (fast) beliebig viele Text
fenster erstellen kbnnen, um sie mit
Zielen zu flttern.

SNREGSEt O Y=
dzY S A yrieei. G|
Sie haben die Mdglichkeit, einen Text |«

HSP Tuterial

ANUES PIOject Gaan

3. 1 dzZf SAYSN) aD2} f &

Ihre Lerngruppe&lann deren eigene
Zielenach dem Ampegrinzip
bewerten.

4. AbschlieRend generiert man noch eing

a520dzyYSyd SELRNI
Ergebnis nach Word oder in die
Zwischenablage zu exportieren.

Je nach Seitentyp variieren die Eingataesken,

aber Sie kénnen bigbig viele Seited magesi 0
YA G
| Lb%! C«D9ba
anderen Seitentypen nutzen).

Fazit: Besonders schwierig ist das
a520dzyS¢aptiaz2yrAOKGZ |

RSNJ ot dSy {OKFf{-—
SNEGSE f Sy o

erwahnt geschieht alles auf recht sperrige und
unubersiditliche Art und Weise.
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Drag and Drop ***

Durch dieses Modul konndrernerde zwei oder mehr Elemente miteinander verbind&fbgliche
KombinationersindEinszu-Eins, Eingu-Viele,Viele-zu-Eins undvielezu-Viele
Die vielfaltigen schulischennSatzmdglichkeiten werden im Text unten naher beschrieben.

Das Modul Dragand Drop (Ziehen und Ablegen) ermdglicht es Lernenden, einen Textbereich oder ein Bild zu
ziehen und es awdine oder mehrere sensitive Dropzonen abzulegen. So kénnen Sie vielfaltige logische
Verbindungen isuel herstellen.

Dafur gibt es viele Einsatzmoglichkeiten:

Platzieren von Elementen an einer korrekten Position
Gruppieren von Elementen, die etwas gemaimshaben
Gruppieren von Elementen, die nichts gemeinsam haben
Zuordnen von mehreren Objekten

Anordhen von Elementen in der richtigen Reihenfolge

= =4 =4 —a -

Drag and Drop kann eigenstandig verwendet werden und auch in detid8Blen Fragesets, interaktiven
Videos o@r Prasentationen eingefligt werden. Wie dort werden sie auf die gleiche Weise erstellt.

Zunachst tdpt man einen Titel vor und estheidet, ob der sichtbar sein soll. Dann wahlt man ein
Hintergrundbild aus.

Anschlie3end klickt man den rechten
WSAUGSNFAW®SE | yd W
moglich, mit dem ersten Symbol links 1. Enselngen 2 Alfgabe
oberhalb des Hintggrundbildes eie erge Aufgabe *

Dropzoneeinzurichten. Wir haben die -
Quadriga auf dem Brandenburger Tor mit
einem dort platzierten Rechteck zu einer
Dropzonebestimmit. = o

gt

Mit dem Klicken auf das zweite Symbol ol " 3 ":J i,
kénnen wir jetzt ein Textfeld erstellen, in
RIFa 6ANI RSYy & SEehe¥. T 1

Drag and Drop v

Weiter unten kann bestimmt werden,
welcherDropzonelieses Wort zugeordnet
werden soll. Da es bisher nur eines gibt, | | . s
klicken wir das Kastchen vor ST
a. NI YRSY o dzNASNI ¢ 2 NI .

Damit haben wir diese Aufgabe bereits fertig gestellt: Das Textfdldgalie Quadmja des Brandenburger
Tors gezogen werden. Bei Bedarf kénnen Sie auf dem Hintergrundbild aber noch weitere Dropzonen ein
richten sowie mit denen zu verbindende Textfelder oder kleinere Bilder.
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Essay ***

In diesem Modul kénnehehrkrafte Schliisselworter definieredie individuelle Antworten auslésen,
wenn sie in einem Text gefunden werden (oder fehlen). Essay ermdglicht es den Lernenderidaher
sofortige Rickmeldung zu einem von der Lerngruppe geschriebenen Text zurerhalte

Diese Modul lasst sich gut als Shaufgabe nutzen, bei der Schliisselworter dkahzepte einbezogen
werden sollten. Ebenso ist es einsetzbar fiir SprachunterrichtUlnedsetzungen, aber auch fiir die
Uberpriifung, ob Lernende innerhalb einer bestimmWortzahl effektiv zusammenfassen ki@m

Keine Angst, dieses Modul soll riclie Benotung
durch die Lehrkraft ersetzen. Aber es kann ihr helfe
einen von Schilerinnen oder Schilern erstellten Te
zu einem bestimmten Thema quantitativ nach
Schlagwortern zu durguchen, die zuvorom
Unterrichtenden definiert wurden.

Dabei gibtes de Mdglichkeit, die Anzahl der Zeicher
zu begrenzen, welche die Lerngruppe verwenden
kann, um alle wichtigen Aspekte eines Themas
abzudecken. Auf diese Weise kdnnen Sie kognitive
Anstrengungen stimulieren, die benétigt werden, un
zwischen wéhtigen urd weriger relevanten Details

zu unterscheiden.

@ Essay

Titel * © Meradaten

Wird fiir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Inhaltsangabe

Aufgabenbeschreibung *

Die Beschreibung wird cberhalb des Texteingabefeldes erscheinen.

Beschreibe das Buch "Der groBe Gatsby" von Scott F. Fitzgerald
in maximal 1000 Zeichen.

Hilfetext

Dieser Text soll die Lernenden am Anfang unterstitzen.

Verwende Begriffe, welche die Zeit prégen, die der Roman beschreibt.

Dadieses Modul sehr umfangreiche Einstellungen
ermoglicht werden wir egenauer beschreiben.
Zuerst geben Sie die Aufgabenbeschreibeimgind
gleich darunter einen kleineoptionalen Hilfstext,
damit der Lenende weil3, wie er beginnen soll.

5Sy o[l &dzy3a@2NBOKE I Fd
Begimen Sie besser mit dem Anlegen der Schlag

61 Nl SNE 1dz RSySy {AS at+
11 YYSYY ampunSNI YAG a¢
aAl HapwogHdzuNISy a (1 yySy

ldzFf Aaddzyd SNBSAGSNYy o L
wNO1 YSt Rdzy 3a | IPyn¥t&owreidhel S
festlegen und einen Kommentar dazu eintragen,
wobei Sie das Prozentzeichen nicht hirdex Zahle
setzen sollten.

Einleitung

Du kannst einem Lasungsvarschlag optionzl #ine Erklsrung varanstellen.

Text des Lésungsvorschlags

Die Lernendsn sehen nach dem Prifen ihrer Lasung eine Gsu
angibst

chlagworte *

1. Vereinigte Staaten 3 Schlagwort *
Gesu 5S¢l

Rlagwort oder gesuchte Phrase. Du kennst ein Sterncnen =
als P fur el

Ur einen oder mehrerer Buchstaben verwenden.

2.1920er

3. Roaring ‘ Idealismus| |

4. Prohibition Variationen

riationen hinzu. Beispiel: Fir 'Stadt’
de’, etc. paszen. Punkie werden fir auch
ben.

D

5. Kriminalitdt

6.Jazz e —
{  Variation hinzufiigen

7. Dekadenz e ———

» Punkte, Cptionen und Rickmeldung

> B < > < > ¢ 3 €3 &3 43 ¢

<]
o
o
L]
<]
o
o
Q

8. Schlagwort

=+ SCHLAGWORT HINZUF...

5 NX &

LY SNBAOK
|l Lb% C«D9ba

a! tfASYSAYyS
ySdzS tdzyl1ia$s

8% RSy

wNO]1 YSt Rdzy3aSya
0 SNBAOKS

11 yySy

{A$

Iyt S W8Rfge deyfeRungr 5 A &

alyiSRY & i Bi8d@ M@imaF dnd Maximalayizahl der Zeichen fest. Wenn der

Lernende den Text eintippt, dann wird ihm die verbleibende Anzahl von Zeichen angezeigt, was sehr

gelungen ist.
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S Grofe des Eingabeféldd Kl 60 Sy 6 A Nchemere o>

al E AYdzy 3S¢4 N & o YoBrenSie 11’2@ Lege Rilckmeldungen fir einzelne Punktebereiche fest
entscheiden, ob der Lernende die Aufgabe 0% e Pukat 358 Durhachmre e Punkisam 31100 Cooanige o o o
wiederholen darf und ob ihm die Bepunktung Punktebereich * __ Ruckmeldung flr fesigelegte Punktebereiche
angezeigt werden soll. Danach geben Sie den 0% - 25% | Dumusstdas Buch noch einmal lesen! o
t NBT Sydaldl 1Tdzy a. SaidsSK _ « SAy

- ~ o A 26% - 75% Ckay, aber nicht berauschend. ]
OHpPp 01 6 TpXZ G6ASRSNI 2KY

6% - 100%  Tadellos! x]

Praxistipp:Die Option legt fest, oAuf Grol%
/Kleinschreibung achten” fiir alle Schlagworte

aktiviert oder deaktiviert wirdSo kdnnen kleinere Rechtschreibfehler tibergangen werden.

'Y a. ST SAOKydzy3daSy dzyR . S

a A
Deutsch voreinggtelli ® Yt A 01 Sy {AS 2

O etk KEirinazsh 28 igt dllesYithtimf Sy { A S &
S AadASH

GT G oAGGS FdzZF o! { Gdz
Dann schauen Sie sich Ihr fertiggestelltes Modul an. Bei der jetzt folgenden Texteingabe werden die

GSNDbt SA0SYRSY %SAOKSY |y3aST SATldd 51 dek)gibtBsdie @Kt | 351 NI
Punktzahlund Sterre.

HSP-Overlay: Essay Gatsby 1 xX

Fasse das Buch in maximal 1000 Zeichen zusammen.

perbleibende Zeichen: 816
adellos:

C_\j}' 6.7@

Wenn Sie jetzt der Ehrgeiz gepackt hat und Sie nachtraglich noch umfanglich an der Punktebewertung
herumfeilen méchten, dann ist das auch kein Problem.

=5 Beenden Sie dazu bitiie Anwendung deModulsund wahlen
&, oo =1 .2 .3 =al | SieansdlieBend in lhrer Medienliste das Symbol zum Editieren.
Gehen Sie jetafirekt zum Bereich der Schlagwdrter.

! dzZF RSNJ NBOKUGSY {SAUS dzy U [emFre opmonen und Rucemeldung > Py KAYI
TAYRSY {AS RSY . SNBAOK at

wNO1 YSt Rsdstdardm, arbderdie Punkte geboren :L_rj'_‘fi:c_=m“j=_ e =m=-\-c»-)
werden. So kénnen Sie fir jedes gefundene Schlagwort | | =ine Verztion varwenzen
beispielsweise 10 Punkte ygben und jede weitere 1
Fundstelle mit einer beliebigen Punktzahl belohnen. Seig

Sie ruhig groR3zlgig, es kostet Sie ja nichts ured Ihr

Fundstellen *

Lerngruppe wird begjstert sein. Variationen mit Punkten versehen werden sollan )
1
5A S h LIAUK @rgiRfKiginschreibung  dZfldte o

Rechtschreibfehler akzeptierén K| 4GSy { A S Auf GroBi-/Kleinschrelbung achten

Stellt sicher, dass die Losung exakt der Vorgabe entsprechen muss.
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anderer Stelle deaktiviert bzw. aktiviert. Belassen Sie esiégrdEinstellungen. Ganz am Ende kdnnen Sie
dem Lenenden noclRickmeldaggeben, wenn Schlagérter oder deren Variationemerwendetwurden.
Aber auch, wenn nicht.

Dieses Modul ist deswegen empfehlenswert, weil qualitativ und quantitativ Lerninhalte abgefragt werden
und der Rechner endlich wieder einmasdmacht, was er anmestenkann: Rechnen.
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Multiple Choice ***

Multiple-ChoiceFragen kénnen eine oder mehrere richtige Optionen pro Frage haben. Die Lernend:s
erhalten im Laufe ihrer Fortsakte ein sofortiges Leistungsfeedback.

Multiple-ChoiceFragen sind ein wirksames B&ilungsinstrument und werden schulisch in der Regel
eingesetzt am Ende einer Lerneinheit zur Konsolidierung des Lernstoffs.

Im Gegensatz zu den meisten anderen von I186Ps in diesem Modwdogar maoglich, eine oder mehrere
richtige Antworten pro Frage zu ermdglichen. Das gestaltet sich erfreulicherweisearggdriehm Wenn Sie
ganzobenA 'y RSNJ 9Ay 3l 6 SYI ahddbenodand &fhebsich einngudsFenstdr.O |

Siekonnenzunachst entscheiden, ob Sie ein Bild

oder ein Video hochladen mochten oder nicht. |
Wir haben uns fiir ein Bild von der Kirschblite in| A=
Kiel entschieden. Wignmerkonnen Sie es in HSP‘ i
noch bearbeiten.

Praxistipp: Sie mussen aber kein Medium {
hochladen Sie kénnenmiRSY | y 1 f A0 ==

auch einfach nur eine Frage stellen. ° ettt
Frage *

Dann sollten Sievegen der Barrierefreineginen
Alternativtext eingebenDen HoveiText missen BIxx I Ee = m
Sie nicht zwingend eingeben, aley ist immer

ein schoner Effekt, wenn beim Herulfenren des
Mauszeigers uber das Bild ein interaktiver Text

Wss bliht im obenstehenden Bild?

body p

Verflgbare Optionen *

erscheint. « Option: Raps PE

Jetzt kommen wir zum eigentlichen Multiple e

ChoiceSet. Zuerst beginnen Sie mit der

Fragetellung. Dann fligen Sie in beliebiger Korrekt

Reihenblge die Antworindglichkeiten ein: Raps, » Tipps und Rickmeldung

Kirsche und Flieder. Sie konnen aber auch mehr -
~ Option; Kirsche [x)

Optionen auffiihren.

Text*

Unterhalb von jedem Begriff gibt es ein leeres
Kéastchen, das man Anklicken kann. Wir haben
abernur das untrhalb von Kirsche angeklickt,
weil es de einzige richtige Antwort in diesem Set
ist. Sie haben aber die Mdglichkeit hier beliebig |ReEaEdll e
viele richtige Antwortoptionen einzutragen. Text*

Flieder

+ Tipps und Rickmeldung

Bei jederOptionkdnnen Sie mit Anklicken von
a¢ALIIA dzy R wNO7{ Y $ifeRdzy 3
Lerngruppe geben.

Korrekt

Das miissen Sie aber nicht zwinge@enausavenig missen Sie Anderungen uber die beiden damunte
befindlichen Schaltil OKSyYy a+ SNKI f 1SyaSAyaidStftdzyaSya aéhingn
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Speichern Sie nun bitte ddettige Modul ab und
schauen Sie sich daggEbnis Ihres Multiple
ChoiceSets anJede Frage mit ihren
Antwortmdglichkeiten wird einzeln aktualisiert
und gespeichert.

Was bliiht im obenstehenden Bild?

Wenn Siallerdingseine Liste von Fragen Q) e

erzeugen mochterdannnutzen Sidbesserdas DRt
bereitsbeschrebene2-SterneModul Column O flicder
(Kolumne.
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Virtual Tour (360°) ***

Panoramafotos (aber auch normale Bilder) kénmit Erklarungen, Videos, Tonen und interaktiven
Fragen angereichert werden. Siénken miteinander verkntpft werden, um den Eindruck zu vermittel
dass man sich zwischen den verschiedenendptamkten bewegen kann.

Mit diesem Modul kann man virtuelleuRdgange durch reale Orte erzeugen, die ansonsten fir die

Lerngruppe nicht erreichlvavaren.

Im 3-SterneBereich ist dieses Modul gelandet, weil das Anfertigen von Pandaidaen ein wenig Ubung

bendtigt.

Die meisten Kameras bieten eine Funktion fir Panoramabilder. Im Digpthgingezeigt, wo genau die
Anschlussfotos erfolgen solleAnsonsten nutzt maein Panoramaprogramm, die es in grof3er Anzahl
kostenfrei gibtin baden Fallerist es ratsambei den Aufnahmemin Stativ zu benutzen.

Technischer HinweidNenn das Panoraafoto im Verhaltnis grof3er als 2:1 (Breite/Hohe) ist, dann wird das

Bildvon H5Rentsprechend gestaucht.

Das Befillen des Moduls geht recht einfach sich.

Zuerst gibt man einen Titel ein, der flir das gesamte
Projektsteht5 I yy {1t A01 0 YIZyddsyb
erste Bild (Hafenbild) zu laden. Sobald es geladen ist, w
es in der Mitte als Vorschau angezeigt.

Sollten Sie einen sehr langsamen Intanschluss haben,
dann kbénnen Sie einen geringeren Wert einstellt, was di
Hochladegeschwindigkeit erhghdllerdings auch die
Wiedergabequalitat verschlechtert.

Wenn das Bild in der Vorschau geladen ist, dann werder
L Ky S yDarét8lungsweise der Bty awei Varianten
angeboten2 Sy'y { A S -Bldg&n#hit haben dann
belassen Sie es bei der Vordelkly 3 euelsSzené(mit
Pfeil anklickep Fir Szenen, die statisch sind und nicht zt
neuen Szenen fiihren, ist die Schaltflachiehr
Informatiorend & 6 Y A ZéicBdn)zu émpfdiien.

EA Scene

Remave m

-

Szenenart™®

®350°-Bild )2 Unbewegliches Bild

Titel der Szene *

Hilf: Autoren dabei, die Szene zu identifizizren

Eckernforder Hafen

Hintergrund der Szene *

9, Bild bearbeiten i Urheberrecht bearbeiten
Beschreibung der Szene

Ein Texr. der die Szene fir den Benurzer beschraibt

Darstellungsweise der Buttons *

Legs fest, wis Buttons sussehen, die auf disse Szeme verweizen. Fir Zzenen, dis
unbeweglich sind und nicht zu weiteren Szenen fihren, empfiehlt sich die
Option "Mehr Informationen”.

O Meus 5zene (Pfeil) (8 Mehr Informationen (Plus)
-

SA a.AfR

a52ySaod

BeA RSY oa+xSNKI f giltgszBeh y a i St
9AYAGStt YI 3Tohpu firSale Bfepad 0 S
kdnnen Sie eine Sprachdatei hochlagdéie sandardmaiig
in allen Szenen gespielt wird

a5F NRGSE fdzy3aljda £t AGNG RSN
Segmentezu wéhlen, die bei der Darstellung der Szene
verwendet werden sollen. Dies wirkt sich direkt auf die
Aufbereitungsqualitéat (Renderingus.Wenn ene Szene

~ Verhaltenseinstellungen

Clonspur fir alle Szenen

Fiige eine Tonspur hinzu. die standardmaCig in allen Szenen gespielt wird.

Darstellungsqualitat der Szenen *

rlaubt die Anzahl der Segmente
len. Die:
venn ein
5zene auftreten. Hohere Quali
-~

Hohe Qualitat (128x128) ~ l
vy

U7
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"blockartig" aussieht oder "Wellen" innerhalb der Szene auftreteéhlen Sie eine héhere Qualit&liee
fuhren allerdings zu langeren Ladezeit¥oreirgestellt ist die hochste Qualitdt 128x128rgessen Sie bitte
nicht die Szene za { LISY @& S NJ

Jetzt wird eine Vorschau angezeigt. Mit den 7 e

Schaltflachen kénnen Sie nun komfortabel flr jeq v e ssne senenie uns uneberrecisinformaiianen benuiz:
Szenealle Einstellungen &ndern oder um andere | | Fekermforde Hafen

H5RModule erweitern €

il |oy
~

Szene auswahlen

Beschriftung &ndern

Bild &ndern

Audiodatei andern

Video verlinken

az2RdzZ o dzZYYI NB G
a2 RdzZA o Ay AkinBufugel

N OO~ |WIN|E

aid of 86 ayida MEdeghtd) leysn Sic M
jetzt noch fest, aus welchem Blickwinkel die Sze
3SadI NISUO oSNBREyaadysa
Sie eineneue Szene anlegen.

H5P-Overlay: Eckernforde i X

Wenn das Modul aufgerufen wird, startet stetsmit dem von Ihnen gewéahlten Blickwinkel. Mit d&ymbad
oben rechts kénnen Sie die Vollbilddarstellung stasedY A i RENJAdGSHO | SKNBY {AS 1 dzNN
Fenstermodus.

Die beidenSymbole unten links haben folgende Bedeutung:

1 | Anzeige der Informationen, die Sie zu dem Bild eingegeben haben
2 | wieder zumvoreingestellten Blickwinkel zuriickkehren
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Vier Sterne de luxe

Jetzt befinden Sie sich bereits im Delikatessenbereich von H5P afseersierte Nutzerinnen der meisten
kleineren Module werden Sie selbst hier kaum Probleme bekom#kardings miisse Siesich mehr in die
einzelnen Inhaltstypen hineinknien missen, was nicht immer im Voribergehen gelingen kann.

Praxistipp: Eignen Sie sich bitte zuerst ausreichend Kenntmssden einfacheren Mbdulen an, ansonsten
wird lhnen die Arbeiin diesem Bereh nicht allzuviel Freude bereiten.

Branching Scenario ****

Dieses Modauist ein flexibler Inhaltstyp, der es Léhéften ermdglicht, eine Vielzd interaktiver Inhalte
und Wahliméglichkeiten zu prasentierdder Lernende &hndannden gewiinschter(beispielsweise
leichten oder schwren) Lernwegbeschreiten

Dieses Modukannverwendet werden, um selbstgesteuertes Lernen zu ermoglichen.

Die Inhalte in diesem Moduldeutsch Verzweigungsder Entscheidungsszenarkinnen videobasiert sein
oder direkt auf eine groRe Auswahl anderer HBRaltsarten zurtickgreiferCourse Presertian, Text,
Image, Image Hotspots, \@dund Interactive Video

Das Modul ermdglicht es Autoren, den Inhalt als Baum mit mehreren Zweigen und Endungen zu
strukturieren. Die Bewertung des Lernenden kann nach dem gewahlten Ende oder der auf dem Weg
gesammelén Punkte festgelegt werden.

Es kénna beliebig viele Verzweigungen und Endungen mit unterschiedlichem Feedback erstellt werden.
Dabei kann die Auswahl so eingestellt werden, dass sie zu jedem anderen Knoten innerhalb der
Interaktivitatsbaumstruktur fihrt

Beidiesem Modul ist die Planung d&oufgaben besonders wichtig und es ist fast unerlasslich diese vor
Beginn der Programmierung zu skizzief@u. Erstellung eineBranching Szenarigght man in folgenden
Schritten vor:

Schritt 1: Titel eintragen
Begimen $e die Erstellung eineéSzenario mit dem Hinzufligen des Titels, der den Inhalt in der Liste der von
ihnen erstellten H5Module identifiziert und flr den Benutzer nicht sichtbar ist.

Schritt 2: Neue Inhalte Bearbeiter [rreme] [rownams

hinzufiigen WePus Granching Scenario (beia) v
Man beginnt mit einer = Tutoral s Besoie Kopieren
leeren Laiwand Um Inhalt
zu erstellerziehen Sie
einen Inhaltstyp aus de
linkengrauenMenteiste
und legen Sie ihn auf eine
sogenannteDropzone

G PREVEW 7

No content has been added yet

+

Das wird den Inhaltstyp
Editor laden. Erstellen Sie
Inhalte wie gewohnt.
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Schritt 3: Verzweigungslogik hinzuftigen
Die Vazweigungsfrage bestimntdie Verzweigungslogik. Fligen Sie so viele Alternativen hinzu, wie Sie
winschen. Jede Alternative wird den Benutzer auf einen anderen Pfad fuhren.

Schritt 4: Auswahl der Alternativen
Legen Sie fest, was geschehen soll, wena giternative gewahlt wirdDaflr gibt es vier Méglichkeiten:

1. Der Benutzer sieht einen neuen Inhalt: Ziehen Sie einen neuen Inhalt unter diese Alternative.

2. Der Benutzer sieht eine neue Verzweigungsfrage: Ziehen Sie eine neue VerzwEiggegsnter
dieseAlternative

3. Der Benutzer witt in einige der bestehenden Filialen zuriickgeschickt: Offnen Sie die Gruppe
"Verzweigungsoptionen” und wahlen Sie unter "Sonderaktion, falls ausgewahlt" die Option "In einen
anderen Zweig springen”. Wahlen Sie dann den Zweigzadem Sie springen mochte

4. Das Szenario soll mit einer benutzerdefinierten Riickmeldung und optionaler Bewertung enden:
Offnen Sie die Gruppe "Verzweigungsoptionen" und wahlen Sie dann bitte unter "Sonderaktion, falls
I dzZa3SeNKf (b RI asEndz8nfrizlialisSAulR&Sirtey! hit® MUttSdie Gruppe
"Feedback" aus. Falls Sie die Gruppe "Feedback" leer lassen fiihrt das zum "SEamtsmehario”.

Frohliche Reise [ PREVIEW

Info Content © Quick Info show

[ Course Presentation
[ Einfiihrung

Text

Image
[ Eigene Datei

Image Hotspots
Interactive Video
B Szenariol

Video

7 Deutsche Hauptstadt?

Branching Content ©

®® Branching Question

o =

& Bonn ®  Brixen

oI

Reuse Content @ = Berlin

7 Wo steht dieses ...

Q Q“’

Schritt 5: Vorhandene Inhalte hinzufiigen
Sie mussen Inhalte nicht von Grund auf neu erstellendemkénnen imBranching Saerioauch
vorhandene H5Module verwenden.

1 So kopieren Sie vorhandenen Inhalt: Offnen Sie den Inhalt, den Sie kopieren mochten und wahlen Sie
oben "Kopieren".

1 Zum Kopieren von Inhalten, die Branching Scenarirstellt wurden: Kicken Sie auf das Symbol
"Einstellungen” neben jedem Inhalt und wahlen Sie "Kopieren".
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1 Zum Einfligen von Inhalten aus der Zwischenablage: Ziehen Sie "Einfligen" aus dem linken Menl und
legen Sie ihn auf dem Bildschirm in eibgopzoneab.

Schritt 6: feedbeck

Nachdem Alternativeausgewahlt oder Inhalte angesehen wurde kénnen Sie dem Benutzer ein optionales
Feedback geben. Das erscheint, nachdem vom Benutzer eine Alternative ausgewdahlt oder der Inhalt
betrachtet wurde. Bei dem Anklicken von "Szenarierimer’ wird die Riickmeldungud dem Endbildschirm
angezeigt.

Schritt 7: Startbildschirm
Das ist der Einfihrungsbildschirm, auf dem Sie Ihren Kurs vorstellen kénnen. Zur Konfiguration gehen Sie zu
den Einstellungen und flllen Sie den Abschnitt "Startbilidstkonfigurieren” aus.

Schrit 8: Bewertung

DasBranching Scenarlgietet grundsétzlich zwei Arten der Bewertung an. Sie erscheint, nachdem der
Benutzer eines der Endszenarien erreicht hat. Konfigurieren Sie die Bewertungsart unter
"Einstellungen/Verhaltaseirstellungen/Bewertungsoponen".

9 Die statisch eingestellte Bewertung fur jedes Endszenario ist als Standard gesetzt, wobei der Autor
Punkte fir jedes Endszenario vergibt.

1 Bei dynamisch eingestellter Berechnung der Punkte aus den Antworten der Bevertgbt der
Autor Punkte fujeden Inhalt und fir jede alternative Frage innerhalb der Verzweigung. Die
Endpunktzahl wird als Summe der Punkte berechnet, die der Benutzer bis zum Ende des Szenarios
verdient hat.

1 Keine Bewertung: Bei Erreichen des EndesSQimarios erhélt der Benu&r nur noch Feedback.

Schritt 9: Legende
Sie konnen jederzeit auf die "Legende" zugreifen, indem Sie die weil3e Schaltflache
"QuickInfo" oben rechts auf dem Bildschirm anklicken.

Quick Info show

1 Wenn die Alternative so eingestellt ist, dasszu einem bestehenden Pfad zurtickspringt, dann
erscheint ein Symbahit zwei Pfeilen daneben. Klicken Sie auf dieses Symbol, um zu sehen, wohin
die Alternative fuhrt.

1 Wenn die Alternative dagegen den Pfad beendet, dann wird sie als umrandeter Knesk@re
Endszenario gesetzt ist) oder mit einer Zielflagge (wenn eieZéndrio gesetzt ist) markiert.

Schritt 10: Preview

Sie kénnen jederzeit eine Vorschau lhrer Inhalte ansehen. Entweder von Anfang an d
Klicken auf denPrevievii-Button oben reché ode von einem bestimmten Knoten durch

Klicken auf Spart Previewim Knotenmend.

Schritt 11: Vollbildmodus
Sie kénnen jederzeit auch das Symbol mit den vier Pfeilen in der linken oberen Ecke anklicken, Hen
Branching ScenariBditor im Vollbildmodugu 6fnen.
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Course Presentation ****

Lehrkrafte kénnen ihre ganze Kreativitat auf eisehier unendlichen 3Deinwand einstzen. Bilder, Text
und andere H5Pnhaltstypen kdnnen kombiniert werden, um Prasaidnen zu erstellen.

Dadurch gibt es vielfaltige schulische Einsatzmoglichkeiten, wenngleich der Editor sich am besten
fortgeschritene H5FLehrkrafte und Autorinnenignet.

Dieses Prasentationsmodul &hnelt einer Mischung von Prasentationsprogrammen wie MS Powerpoint und
weitaus komplexeren DesktepublishingProgrammen wie Adobe Indesign oder MS Publisher| M

aber ein browsergestiter cloudserviceohne nutzerseitige Softwareinstallation féllt die Bedienung leider
etwasunkomfortabler aus.

aAl o/ 2dzNIBa t NS Zabstigsiishaliinteraktiven Module von H5P unkompliziert
zusammenifihren und die Interaktivitider digitalen Welt kann voll genutzt werden.

Obwohl der Startbildschirm auf den ersten Blick ein wenig verwaist erscheint, dann aber wegen der vielen

1fSAYySy {@&Yo2fS 1 2YLX AT ASNI dardni§niaRideisfach 2w bedieady B S t NB & .
denn dieses Modul ist schliisselwgesteuertd a Y S& g 2 NR G 0

Wir beginnen also mit o\l\em Hinzufiigen eines sbgey y 4 Sy aYSeé g2 NH . 'keywords"  |02Y U Sy
tAYylao a¢CSEGASAGS ma Urw@iyderDfUC@ﬁCNﬂEdMéé erzeugen c2ftAS
Tasteist sie angelegiDieseSchissdworter kdnnen spater gut zum Navigieren
zwischen den verschienen Folien verwendet werdeimd deswegen ist es sinnvall,
an dieser Stelle moglichst genaue Bezeichnungen zu vergeben.

Aus der umfangreichen Symbolleiste

B (De@mgod === xq:

oben rechts wahlen wir das ste He- —
YSYy(d FdzaY 51 &bax¢ &

orem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor

il
B
+

Ste'n e|nfugen . E|n recbtk|ger Ra.h invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et
accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
men Offnet SICh |n den er Text eln anctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscin
1

elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd

ﬂ|e8en Iassen M|t den k|e|nen blauen ubergren, no sea takimata sanctus est Lorenllipsurn dolor sit amet.
Symbolen lasst er sich editieren.

Wir klicken nun auf das zweite Syahb

. o =~ [T @B O === %0 = a H
und fugen einen Link eiMit dem ’@ T 2 3 4 5 6 7 &8 5 101 123 |
dritten Symbol fugen wir eine Grafik ' ]1:_‘1‘: g
hinzu. Auch ansonsten werden Sie =, amares Fuy
weiter rechts auf der Symbolleiste auf AN i
viele alte Bekannte wiedertreffen, die B
|hnen inzwischen recht Vertraut Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor (7]

invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et
H i H H justo duo dol t bum. Stet clita kasd gub b takimat. t t L
geworden sein missten. Daher ist die Tosum dolor it amet. orem psum dolor ot amet. consetet sncipscng o, sed dam nonumy. [ 0

. .. . eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero =)
Erste”ung eimner Prasentatlon €0s et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata
i i sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.
insgesamtnicht allzu schwerwenn _

i . i Antares Project
man das Grundprinzip erst einmal AB CDEF
verstanden hat. e EVER /a0 alale

Damit ist die erste Seite (Folie) Ihrer Présentation bereits fertig gestellt. Unten links klicken Sie wieder das
1tSAYS {@Yo02f NROeiMbmiIcSbli¥ madgbdre Mirdem Symbol oben links kénnen Sie
zwischen den Folien hinnd herspringen, indem Sie das jeweilige Schlisselwort anklicken.
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Die vielen SymbolenadenRandern haben folgende Bedeutung:

1 | Textbaustein einfligen

2 | Hyperlink einflgen

3 | Bild bzw Grdik einfligen

4 | Videoclip einflgen

5 | Tondatei einfligen

6 | mit diesem Symbol kann der Lernende direkt zu einer anderen festgelegten Folie gelangen
7 9AYFNISY RSa afRygA daaaGiAND]SYyi6KSU

8| 9AYFTNISY RS& az2RdA & af{Ay3afS / K2AOS {Si¢

9 |BnfigSY RSa a2Rdzf a aadzZ GALX S / K2AOS¢
10/9AYFNISY RSA& az2RdzxZ & a¢NHzSkCFfasS vdSadarzya
11/9AYFNISYy RSA az2RdzZ & a5N}r3 | yR 5NPLIG

12| 9AYFNISY RS& az2RdzxZ & af{ dzYYIl NB &

13| Einfiigen des Modus 5 NI 3 ¢ SE i &

14(9AYFTNISY RS& az2RdA & aal N] (GKS 2 2NRada

15 | Einfugen des Modal la623 / I NRa &

16 | Einflgen eines Bereichs mit fortlaufendem Text

17 | Einflgen eines Bereichs zum Exportieren von Text

18 | Einflgen einer Tabelle

19 | Einflgen zunkrstellen eines interaktiven Videos (Overlay erzeugen)

20/9NJ SdzZASy SAy S &R aaddzddonmnies Wid npch $Hatar)C S S

21| ol LILISE NPAYd FNNJ OKF G dzyR GFf1 SAYFNISY ORL
A | Hintergrund fur die jeweilige Folie hinzufiigen (Bildrormat 2:1 oder Farbwahl)

B | Eine Folie zurlck

C | Eine Folie vor

D | Diese Folie entfernen

E | Fdie kopieren (sehr praktisch, wenn man viele Seiten im gleichen Layout produzieren mochte)
F | Folie hier hinzufligen

Sie werden bemerkt haben, dass Sie auf viele lhrer inzwischen erstellten Module zurlickgreifen kdnnen.
a/ 2dz2NES t NeBelnd detModulireHBBwelchedie Interaktivitd der digitalen Weltvielleichtam
starksten nutzt

Allerdings fehk mirRA S Cdzy 1 G A2y aowN Ondée inérBetbasieMtg@iciBnblc 6 S3 S
schmerzhaftMan muss als standig speichern und neu bearbeiten.

Dafur kostetdas Modul aberauchnichtsund die Interaktivitat miden Lerngruppen ist bereits
implementiert Da gilt es abzuwégenind das miussen Ssehonfir sich entscheiden.

HandbuchH5P irEdupool|| 72



Quiz (Question Set) ****

Dieses Modul erméglicht Lehrkraften die Erstellung von Fragebtgen mit MultippiceFragen oder als
Fragen zur Texteingabe. Diese kénnen in viele anderdmtiaistypen aufgenommen werden.
Das Modul eignet sich gut zuwiederholen und Uben.

Mit diesem Modul lasst sich schnell ein umfangreicher Test mit den unterschigeli¢hsP-Fragetypen
erstellen, die in diesem Handbuch allesamt beschrieben wurden.

Es lassen siarerschiedene Antworttypen (z.Brue/Falsg frei wahlen. Zudem kann man sowohl die
Reihenfolge der Fragesets wie auch die Abfolgen der Fragen per Zufalé&ggewariieren. Dadurch konnen
sich Lerngruppen die Schemata nicht merken, sondern missen die Inhalte erlernt haben.

Uberspringen Sie einfach alle =) Text || vorgabe
Einstellmoglichkeiten, bis Sie zum Fagetyps
Kernbereich des Fragesets kommen: S,

aCN} 3Sad 2 A NIZzuBathstirO K
eine Richtig/Falsckrage.

ultiple Choice
Drag and Drop
Fillin the Blanks
Mark the Words
Drag Text
True/False Qyestion

Im darunterliegeden Textfeld tragen wir
unsere (falsche) Behauptg ein, was wir
weiter unten bestatigen missen. Dann —
kénnen Sie oben links auf das blaue
Textfeld klicken, um die nachste Frage S Verhallensemsiellungen
auszuwabhlen. Bbeiist der Fragentyp
erneut frei wahlbar.

Bonn ist die Hauptstadt von Deutschland

body p

Selbstverstandlich kénnen Sie alles noch mit Bildern hinterlegen. Nur an den komplexen Voreinstellungen
sollten Sie nichts weiter &ndern, weil sonst die Ergebnisausgabe fir lhre Lerngruppe fehlerhaft sein kdnnt

In welchem Ort sind die Gebrlider Grimm aufgewachsen?

¥ Steinau

Superl

Steinhausen

Schweinfurt

Sehr gut!

g7 1/1

Auch hiergibt esdie Mdglichkeit, Lob (und Tadel) auszusprechen und Sterne zu vergeben, die sogar fiir das
gesamte Set zusammengezahlt werden.
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Timeline ****

Flickr, Vimeo, Google Mapsler SoundCloud.

erlernendurch visualisierténformationen.

Dieses Modul ermdglicht es Lehrkraften, eine Abfolge von Ereignissen in eine chredwdgeihenfolge
zu bringenFr jedes Ereignis kdnnen Sie Bilder und Text hinzufiadpem auchnhalte von YouTube,

Zeitleisten kbnnen fur jeden Einsatz historischer Ereignisse im Geschichtsunterricht beeudzirvoder
fur aktuelle globale Veranderungels hilft denLerrenden, die Reihenfolge bestimmter Ereignisse zu

Mit diesem ausgesprochen interessanten Modul kann man als gelibteeNaen interaktven Zeitstrahl
gestalten Dieses RiciMedia-Objekt ordnet alle Elemente in einer bestimmten Reihenfolge an, um komplexe

Ereignisse, Entwicklungen und historische Prazede
erklaren.

nzfalle im Zusammenhaegnnterrichtsstofizu

DasModul erstellt eine Zeitleistenit den vonlhnen

definierten Daten, auflie Lernendedurch Anklicken

Beschreibungen von Personen, Orten, Erelgmsser

oder anderen von lhnen hinzugefligten Elementen
zugreifenkdnnen.

Zunéachst bendtigen Sie eingberschriftifir Ihre

Timeline. Withaben flr dieses Beispiel Vergabe Zoormstide

aYdz G§dzZNHSaOKAOKGS RSNJ

fur die Startseite. Sie stellen dabei fest, dass lhner
jetzt erweiterte Formatierungsmdéglichkeiten zur
Verfligung sthen.

Zum einfacheren Verstandnis haben wir diese

Hintergrundbild

Als nachstes benttigen Sie einen einfliihrenden Tq ‘>

Uberschrift *

Inhaltstext

Zaiezigar genserBoar e Tpesre Sune

srerjms =
Eldoesren (Fragana) snd sne Gatung in der Unterfamie der Rossdess innernal der Famda 5

sosy aw

. Nigative ZENIEN 100men harbut, Vorgabe ift O

L]

nummeriert.

1 | Aufzahlung einfigen bzw. nummerierte Aufzahlung einfiigen/entfernen

N

Link einfligen oder nachbearbeiten/Link entfernen

3 | horizontale Linie einfligen

AnschlieRed sollten Sie noch ein pasndes Foto fiir die Startseite hochladen.

AbschlieRend klicken Sie bitte die Schaltflache

aLyKIFIfdSa Fy:z RSyy 2Si|.—=

Gesambereich lhrer Timeline festzulegen.

Bei dem grof3en Zeitraum, den die Erdbeere auf | staratum+

Erden bereits hinter sichdt, reichen Jahreszddm
fur Start und Enddatum voéllig aus. Geben Sie jetz
Yy2OK SAYS a«oSNBOKNMTIG|

Praxistipp:Mdéchten Sie lhren Zeitstrahl genauer
eingrenzen, dann beachten Sie bitte, dass Daten
nachdem Muster JJJJ,MM,TT géyelen werden.

U(
A
w

Uberschrift *

Lfulturgeschichie der Erdbeere

Filge ein paar Daten zu deinem Zaitstrahl hinzu
~ Datum: -500 o
1L MITT (Mindestens |1 erfardzrich
Enddatum ~
ATT (Mindestens ||| erforderlich d SA )f )

Jberschrift filr den Datumseintrag

DieKommas missen Sieachten.
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Jetzt kbnnen Sie sich den einzelnen Eintragen au
LKNBY %SAGAGNI KE 6ARYS
08T SAOKYySi 6SNRSyod YA
hinl dZF N3Sy a o

Sobald Sie das Stdetum eingegeben haben,
werdenSie feststellen, dass ganz oben im grauer
CStR YyAOKG YSKNI aLiSYQq
H 0 NGeben SieunRI & o 9y RRI (dzYy
Zeitabschnitts ein und wéahlen eine passende
0«0 SNBROKNRATFUGAG RIFNNI

Glucklicherweise konnen Sia Eingabefeld

a Ly K HitalidiesgB3telle ganze Textblocke
hineinkopieren, die Sie sogar gliedern kénnen.
AnschlieRendkdnnen Sie ihren Tesbgarnoch
nach Lust und Laune verschlagworten.

~ Datum: -234

Startdatum *

LUlJ.MM.TT {Mindestens ||jj erforderlich)

Enddatum

LUI.MM.TT (Mindestens J|j| erforderlich)

Uberschrift *

Uberschrift fur den Datumseintrag

Inhaltstext

Inhalt fiir den Datumseintrag

BIS L E==|:i:=

Aus archaologischen Funden kann man schiellen, das:
war und eine Relle in der menschichen Emahrung hatig

body p

Schlagworte

Gib Schlagworte (Kategorien) ein.

Absatzformat

Uberschrift 2
Uberschrift 3

Efinzeit bekannt

Normal

Das niissen Sie aber nicht, sondektinnena A OK Y A (i nézhsténSZ¥itabsdRriittginehmen. Hier
KSAGG SN a9 NAldder Folgdbrien Bidahmed gighidZeitabschnitte hinzufiigen. Nach dem

Speichern ist das Werk vollendet.

-~ Erste Erwdhnungen
Q

Urspriinge

100 500 200
0 1000

Kulturgeschichte >

der Erdbeere

Die Erdbeeren (Fragaria) sind eine Gattung
in der Unterfamilie der Rosoideae innerhalb
der Familie der Rosengewachse (Rosaceae).

Mittelalter

Anbau in Europa

Neug
Sorte

ko

Produ

234 v.Chr.
Urspriinge

Erdbeerenin
Kosmetika

ymm  Erdbeeren weltweit

Erdbeeren bei WECK
als Markenzeichen

2100
2000

Das Ergebnis sieht richtig gut aus und ist vielfaltig flr Lerngruppen interaktiv nutzbar.
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Geschafft: Die Konigakkeerreicht

FUnf Sterne jetzt auch firr Sie. Wenn Sie bisher alles gut Uberstanden haben, danieNeichtauch das
Erstellen eines Overlays fir ein lizenziertes Vo unlésbares Problerwerden.

Interactive Video *****

Dieses ModuVersieht einen Videoclip mit didaktisgfewollten Zusatzen wie Fragen oder anderem
Bildmaterial an von lhnen gewiinschten Stellen oder es verandert die Steuerungsmaéglichkeiten fir
LerngruppgOverlay.

Dieses Modul ist vielféltig interaktiv einsetzbafun SNE SGT G adlF G§Aa.0KS aCAf

Schritt 1: Ein Medium aussuchen

Dafurdzy 8 SNB [ SNY ANHzZLIIS RF& ¢KSYl oa5SNJ {FdlFflryAaoOKs
drei Worter in das Suchfeld ein und klicken rechts davon die Lupe an. Als Ergebnis wird@iangekeigt,

das wir sofort durch einfaches Anklicken amse lkbnnen.

Edupool | Edu-ID

Der katalanische Winke| m

El T Ergebnis fitern 1 Treffer fur "Der katalanische Winkel", nach Relevanz 17 B E
Abmelden = W Video | 45 Min | 2016
Neue Inhalte i

» Einstellungen & U

Medienliste

» Eigene Inhalte = Reisewege

Der katalanische Winkel
Frankreichs - Das
Roussillon (HD)

Das Roussillon, zwischen Ik
Mittelmeer und Pyrenden

gelegen. wird auch das

“franzosische Katalonien”

genannt. Das alte Grenzland

mit Buraen und

>.+=:f|i®

» Datenschutzerklarung  » Impressum  » Kontakt

Das Video startet dann in dem in
Edupool eingebetteten Playend Sie
haben wie von anderen Internet
Plattformen gewohnt die Ublichen
Moglichkeiten der Steuerung.

Pause

schnelles VofRiickspulen
Lautstarkeregler
Vollbildansichty 9 au€digk) e
Download O e R 610
Verlassen der Videoschau

DR WIN|F

Sie landen nach dem Anklicken von dem rateachts oben (6) wieder bei Ihrem Suchergebnis. Da wir aber
nicht nur den Film abspulen wollen, sondern auch didaktische Fragestellungen hineinbringem wexidien
wir das Medium mit einen®verlayversehen.
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Schritt 2: Das Overlay hinzufiigen

Dazu misseBie in der Medienlistder Mediathek (siehe Glossagchts [= » (2D « [ w | =

@2Y +ARS2 RlIa {e&Yoz2f a/ftAL) SRAGASNBYya FyltftAOlSye 5t
Edupool automatischachH5P Ubertragemnind Sie kénnen sofort mit der Erstellung eines Overlays beginnen.

Klicken SieanOKt ASGSYR 0AUGS 0SA ah@SNXFreée SNERGSEESya RIa t

Videoclips/Overlays G Zur Ubersicht

NDR - Reisewege - Der katalanische Winkel Frankreichs - overlay auswanlen:
Das Roussillon - HD sr07 ndr1601 ( ]
OChne Overla v

gl Laufzeit 43:39 min ¥
Overlay erslel\en@

Interaktionen hinzufligen
Durchdas Anklicken des ersten Reiters

® Editor fUr interaktive Videos @ Tou

= O o @ F Q)

faltige Moglichkeiten, das Medium mit CHE:
einem didaktischen Overlay zu versehen. 1 2 3 4 5

o | il
ol
L]

9 10" 11 12" 1314185

5AS a+xSNKIfdSyaaidsd
Filmanzeige sollte zunachst gewahlt
werden, um generelle Dinge wie den
Startbeginn des Clips und Steuerungs Der katalanische Winkel

funktionen fur dieLerngruppefestzulegen. Frankreichs

| yGSNI a. ST SAOKydzy3s$ DAS ROUSSILLON
kénnen zudem generelle Textbausteine zu
Anzeige und Interaktion mit dérerngruppe

und zur Ruckmeldung fur die Lehrkraft
eingegeben werden.

Wenn das erledigt ist, kann malenFilm wie gewohnt durclAnklicken starten. Jetzt kann man jederzeit
kann den Film pausieren lassen, um an didaktisch geeigneten Stellen auf vielféltige Art und Weise
unterrichtsbezogene Interaktionen hinzuzufiigen. Die vielen kleinen Symbole obedsaHinas helfen uns
dabei. S haben folgende Bedeutungen:

1 | einen eigenen Titel fir das Medium eingeben

2 | zu diesem Zeitpunkt einen Text einfligen (in vielen Varianten)

3 | zu diesem Zeitpunkt eine Tabelle einfiigen (mit vielen Wahlmdglichkeiten)

4 | zu dieem Zdtpunkt einen Linleinflgen

5 | ein Bild mit einer festgelegten Anzeigedauer einblenden (oder als Knopf zum Aufklappen)

6 | hiermit kann man verschiedene Aussagen zur Uberpriifung einblenden

7 | hier kann man Fragen und Alternativen einblenden, wobeiaie davon richtig is{single choice

8 | man kann Fragen und Alternativen einblenden, wobei mehrere richtig sein konmeétiple choicg

9 [SNIXFdzold RAS 9Ayof SyRdzyd @2y CNI IASyYy> RAS yds
10 | dient dem Enblenden von Leerfelder auf Fragen, die der Lerngruppe gestellt wird

11 | hier kann man Inhalte duroffrag&dropins Medium hineinziehen

12 | an dieser Stelle soll die Lerngruppe bestimmte Séatze, Worter oder Buchstaben markieren

13 | hier soll die Lerngrype bestimmte Worter an vorgegebene Stellungen platzieren

14 | man kann auf bestimmte Stellen im Film verzweigen (z.B. Laufzeit zuriick zui2:38KV)

15 | dient zur Erstellung eindwotspots um auf andere Stellen im Film oder andere Ressourcen zu fuh

Siesehen, dass es zahlreiche nitzliche Werkzeuge gibt, um einen Filnthrerchigenen methodischeand
didaktischenvorstellungen optimalir jede von lhren unterschiedlichen Lerngruppen aufzubereiten.
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Nachder Erstellung des
interaktiven Videos lassichdurch
Anklicken des entsprechenden
Reiters einax %2dza | YYSyY T I
I dzF 3 himedigen Jetztkann
man eine Aufgabe stellen, um den

Interaktionen hinzufigen

Einflhrungstext *

[ Zusammenfassende Aufgabe ]

ird Uber der zusammenfassenden Aufgabe angezeig:

Zusammenfassung *

An welches Land grenzt das Roussillon?

Text

Vorgabe

-

* Menge von Aussagen 0 v
Lernerfolg messbar zu machen.
Liste von gen fir die ZL ing - die erste Aussage ist die korrekte, *
. L . Au o
Dazu werden viele Mdglichkeiten —
angeboten, m zu jeder denkbaren ===
Fragestellung oder Antovt der
Lerngruppe passende )
Ruckmeldungen zu geben. — o
Man kann es aber auch bei unsere bevtschland
einfachen Abfrage nach dem
angrenzenden Land des Roussillon ¥ o

belassen. Die erste Aussage ist

dabei stets die richtige Antwart

Italien

AuRerdem werden lhnen an dieser Stellemeiny } £ L KNB 9Ay3F oSy Fdza RSNJ a+SNK
a. ST SAOKydzyaSy dzyR . S&OKNX ¥F i dzy 3 DysiertijedigebRiSspeicieINK S NA 3

Sie in IhreMedienliste ab.
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Module ohne Bewertung

Ja, aber leider gibt es auch Modulenvdennicht nur wegerder fehlenden Datenschutzkonformitat
innerhalb der Europaischen Union abgeraten werden mibese Module wdén wir nicht weiter
beschreiben, weil deren Qualitat vor allem von deren Nutzern abhéngig isteswlegenunter Umstanden)
datenschutzrechtlich bedenklickein kdnnenErklart werden sollen sie dennoch kurz.

DasModul Appear.in

2 Syy YIy aolKidkidat Nah dig'MoglichKeieine
Videokonferenz innerhalb von H5P zu starten oder einer
beizutreten.Damit wird eine Mddichkeit geschaffen, ohne die | ™mme”

Name des Raums

Installation vorexternenProgrammen eine Videokonferenz

innerhalb der Nutzeschaftvon H5P zu starte T R IS

Passt den Raum dem Conzainer an, Gberschreibt jegliche Hohe und Breite mit 100 %.

‘ H:Ph. appear.in for Chat and Talk v

Héhe *

Ob die Chatteilnehmer verschlisselt kommunizieren kbnnen| . o
(das erfordert der Datenschutz) entzieht sich allerdings unsef o

Kennnis, weil der Quellcode nicht offenliegbutistimmerhin, Breite *

dass mareinerote Schaltflache erst anklicken muss, damitbe|
EndgeraterKamera und Mikrfon eingeschaltet werden.

550

Viele andere Nutzer (gerade an DienstrechnemrAlltagsbetrieh werdenallerdingskaum eine Kamera oder
ein Headset angeschlossen haben.

Twitter UserFeed

| dzOK Rl & a2 Rdzf eolihehnickit deitdr erlaufenderded ®ddéine Speicherung von
personenbezogenen Daten in unsicheren Drittlandern (dazu gehort aadhS#H schon seit langeremicht
mehrerlaubtist. Durch die jetzt geltende Benschutzgrundverordnung wurde die Latte noch einmal hoher
gelegt.

Zur technischen Erklarunguf einfache Art und Weissoll es

Nutzername auf Twitter *

damit in H5P mdglickein sich Tweets (bei TWEr natlrlich) | oo e von sem s rwees noe-
eines bestimmten Nutzermsder einer bestimmten @Hanshicier123
Nutzergruppeanzigen zu lassen. ¥ Antworten anzeigen

Anzahl der Tweets *

5

Dazusollman lediglich den Nutzernamen bei Twitter
angeben und die Anzahl der Tweets festlegen, die angeze
werdendurfen. Man kann auch entscheiden, ob die
Antworten auf die Tweetsrétweety mit angezeigt werden
sollenoder nicht

Aktionen

Loschen Aktualisieren

Unseren Informationen nacfunktioniert das ModultechnischunzuverlassigAber we gesagt, wir raten
alleinschonaus Datenschutzgriinden von deutzung ab.
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Die EddD zur Wedergabe aus der Medienliste

Vielleicht fragen Sie sich, warum Sigsgerechnet mit HSP neue interaktive Lerninhalte erstellen sollen, wo
Sie vielleicht schon eine ganze Festplatte mit Bildern, Videos und Arbeitsbégen besitzen.

Nun, H5P im Rahmdhrer Mediathekermdglichteslhnen lhre Daten mit interaktiven Elementen zu
versehen. Wenn Sie in der Mediathek abgelegte Videos nutzen, sind Sie datenschutzrecimécauf der
sicheren Seite. Die Mediathek erméglicht Thnen mittels Medienlisten undBsl({Edoation Identification)
die gezielte pseudonymisierte VerteilungwvMedien und interaktiven Aufgaben.

Im Folgenden wird erklart, wie Sie fir jeden einzelnen Schiiler und jede einzelne Schilerin dibe Edu
erzeugen und diese fur die Lernenden zuganglichheakénnen Letzteres ist in Form eines Kirzels fur die
Zugangssee der Mediathek oder in Form eines ®des moglich,as nach dem Escannen per Handy
direkt zum Medium fihrt.

Wir gehen davon aus, dass Bizwischen mehrereteraktive Inhaltemit HSP estellt =

haben diealle in Ihrer Medienliste gespeichert sinkktzt kommidie EduIDins Spiel, i brmeliin .
welche digpseudonymisierté/erteilung vom Urheberrecht und Datenschutz her sauly nece inhate =
und schnell gewahrleistet. - Enstelungen &

Gehen Sie dazhitte mit lhrem Logirauf dieStariseite Inrer Mediathek, klicken links in | St <
RSNJ aSy Nt ByY&i St & digF 3 sEAGDs.0d2¢rRechis ddhéb&ngtehende | » wesenisien
Schlussel ist das Symbol fiir diesen Bereich. v} Egens Jade

i

1

Darachklicken Sie bitte auf die blaue Schaltflach® RDdziste

S NJ S dziEnS\ginén firr Inre Lerngruppe einzutragen, die Anzahl
der Schilerinnennd Schiiler einzugeben, den Giiltigkeitszeitraum | 5= EDUID-Liste erzeugen J
festzulegen und die Jahrgangsstufe zu wahlen.

EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten

aAld RSY !'y1tA01SYy RSNIO6fldsSy {OKIf idBtéaM®OUWS alL5a SNI S

EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten {3 zur Ubersicht

EDU-IDs erzeugen

Anzahl der I O 50itig b \© rgangssiufe O B ——

SRR | 4, IDs erzeugen
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EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten e Zur Ubersicht

£Z EDU-ID-Liste erzeugen

1 3 4

Wir wollen die Medienliste nicht weiterbearbeiten (1), sondern sie zunachst lediglich aluP&#m
Bildschirmausgeben. Vergessen Sie bitte nicht, auf der linken Seite die entsprechistieniste
auszuwahlen (auch wenn es bisher nur eine gibénnklicken Sie bitte auf das Symbol unterhalb von (2).

N

EDU-ID-Listen erzeugen/bearbeiten @ zur Ubersicht

e@a n

Verkehrt machen kdnnen Sie eigentlich nichts, denn es wird zunkchiglicheine Vorschau angezeigt. Sie
kénnen einzelnd&eDUIDs noch |6schen, falls Sie sich bei der Schiitahl verkalkuliert &iten. Dafiir klicken
Sie die kleinen Kasten bei den nicht bendétigiehtIDs an. Mit dem Klicken auf die blaue Schaltflache
aal NJ A S NI(stert réchtyvér8eyi éventuell nichinehr benotigte EduID-Zugénge geloscht.

Mit einem Klick auf das PEBymbd (2) gelangen Sie zu einem| ;070004 i i
PDFDokument, welches Sie ausdrucken konnen. AllelBgu | [ElipiE e
und die zugehorigen QRodedassen Sie ausdrucken und oz
geben die QRCodes weiter an lhre Lerngruppen =]

EDUAD Zugang 3
Mit diesen Zugangsdatekonnen sich die Schiilerinnen und

Schiuller deKlasse 6a sofort mitlem individuellenLink auf
jeder EdulDin der Ihrer Mediathek einloggen und die fiir sie
freigegebenen Medien ansehen.

" 072018

Schilerinnen und Schiler hoherer Klassen, die in der Regel ein Smartphone besitzen, kdnnedda QR
einfach sannen. Damit entféllt auch die Eingabe deéduID. Danach kann die blaue LLﬂ angeklickt
werden und die von lhnen erstellte Medienliste angewahlt werden.

AnschlieBend kann lhre Lerngruppe samtliche Medieseherund lhre vielen interaktiven Modul@ dieser
Listenutzen.

Sie als Lehrkraft sollten fir jede Medienliste elfai+ID-Liste ausdrucken durch Anklicken des
Druckersymbols (3), um den Uberblick zu behalten, welche der Schiilerinnen oder Schiiler eine
Zugangsberechtigung hat.

Hinter den laufendetNummaen tragt die Lehrkraft einfach die farnd Nachnamen der Lerngruppe ein.
Dadurch werden keine Echtnamen digital transportiert.

EDU-ID-Liste: Klasse 6a

Lfd. Nummer EDU-ID Ausgegehen an:
1 AMJ-WUU-ixS-ovU Jau Meier
2 FLO-oMm-UZV-cfa Dicue Schy
3 KeT-Wob-WJj-Fwy FJim M

4 SGm-Jeg-CyAPmN Pat*
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Wenn eine Lehrkraft nicht mehr fir eine Lerngruppe zusténdig ist kann sie mit dem Anklicken des

Mulleimersymbols (4, siehgeiter oben) die jeweilige Medienliste einfach I6schen. Dann steht die Liiste a
natirlich nicht mehr zur Verfiigung.

Lesen Sie im nachsten Abschnitt, wie Sie IhreMb6&ule auch in Schule und Unterricht nutzen kénnen,
wenn Sie eine schlechte oder unzigteerde Internetanbindung haben.
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Die App Ed@apfir die OfflineNutzung

Endich missen Lehrkrafte und Lernende keinen Ballast von Blichern oder anderen Druckerzeugnissen mehr
in schweren Taschen (oder Ranzen) mit sich herumschleppen auf dem Weg ahulepd&r anderweitiger
BildungseinrichtungDiekostenfreieApp EduCap A S S i (SIAtyS {aGBKAdHAG I 8 OK S D&

Diese plattformunabhangige Anwendung kann ein {38€k sein, es gibt aber auch
kostenfreie Apps fur Android, iPad oder den BAuCagerlaubtdie digitale Vewaltung
von Schulbiichern und anderen Bildungsinhalten aller gangimgtalen Formate,
insbesondere auch H5P.

Digitalo Schultasch Was Sie einmal erworben haben kdnnen Sie auch bei Verlust des digitalen Datentragers

durch Ihre Anmeldedaten immer wieder ohne zusétzliche é&fostu beziehen. Das
kennen Sie sicherlich von den vielen digitalen Angeboteler Unterhaltungsindustrie:
einmal gekauft oder kostenfrei erhalten, immer verfugbar.

Durchdie vollstandige Verschlisseluisy essogar maglich,

EduCamuf einem USEtickoffline firr Schule und Unterrichtu T Ed“-ﬂan
nutzen.lhre Nutzungmoglichkeitersind mitder Appzudem LECD Digitale Schultasche

immer auf dem neuesten Stand.

Praxistipp:Eine Nutzung per Smartphone ist jederzeit mdglich, aber wenn Sie Inhalte zur Vorfihrung mit
hochauflésenden Videos wagm, dann sollten Sie nattrlich sser Endgerate mit gro3erer
Bildschirmauflosung wéhlen.

EduCap endglichtesbeispielsweise, zu einem Thema Arbeitsbdgen imP@matmit verschiedenen
interaktivenH5RInhaltenzu erstellen. Lernende kénnen direkt Audiogl Mdeos zu den Lerninhalten
abspielen und haben die Mdglichkeit, interaktiv auf Unterrichtsstoff zu reagieren. Lehrkrafte erbaite
direktes Feedback durch EduCap

Durch modernste Verschlisselung der @élinhalte und einem integrierteDownloadmamgerist EduCap
ein zuverlassigdBegleiter fur Unterricht und Lehre. Mit EduCap kénnen Sie

1 epubs oder PDPateien in einem aufgerdumten integrierten Player einspielen und anzeigen
1 PDFs einfach mit einem digitalen Werkzeugkasten bearbeiten
1 jedes kompatibldHTML-Paket abspielen

1 in Netzwerlenkann marerstellte HSPModule fir anderefreigeben

EduCap ist zudem kompatibel zu einer standig wachsenden Anzahl von Webshops im Bildungsbereich. Alle
dort gekauften Produkte, aber auch die durch Medienzentren erhahidnéalte, kbnnen Sie im Startfester

von EduCap direkt anwahlen und auf Projektionsgerate lhrer Wahl abspielen. Das funktioniert per Bluetooth,
WLan, Lan oder auch durch einfaches Einstecken desti® in das Endgerat.

Der in EduCap integrierte Dowaaldmanager vereinfacht zudem daterunterladen aller Inhalte:

Downloads kdnnen abgebrochen und wieder aufgenommen werden

Der Downloadstand wird angezeigt

BeimeinemNeustart vonEduCapverdenlaufendeDownloads automatisch wieder aufgenommen
Fertigheruntergeladene Produktererschwinden aus der Downloghsicht und landen im
Startfenster

= =4 =4 =4
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Glossar

Metadaten
Jedes Modul von H5P beginnt

mit der Eingabe von einem
Ay G SNY Sderindérd i §~——
Regefir die Suche und Landeshauptstadte

Berichte benutzt wird.

-

@ Accordion "

Mit Anklicken dedaneben stehendefi OK | f (i F faddi@/KsS 1of al-SeilediFenStdr yhit vielen Feldern
auf. Eintragemiisser{ AS 6 SNJ f SRA3If AOK RSYy ¢AGStf OKASNIAY .S
OKASNI o! YR¥AAf A¥SBd sl ayAOKG o081Fyyi3s3sodysa oSRS

a

A
dzi

Wenn man also Module, BildeFexe, Audios ode

Videos selbst erstellt hat, dann kann man weiter Qj Metadaten (Lizenzinformati...

Fille die folgenden Felder aus

dzy G Sy o06SA a! dziK2NRA yI Y 3Sy
dzy R AKY O0SA G! dzi 2NJ &aLISA .
e

Ubernehmen.

@;;ha.u.ip:.s@ ‘
? S }\ U S NJ dZ}/ u S y 0 S }\ a [ 7\ OS y License ® License Verslon
zusatzliche Angaben Uber die Art eineebiz @ -
eintragen.

B Years (from Years (to) Source

Einge Lizenzen schreiben vor, dass Anderungen ar - -
urspringlichen Werk oder Derivaten gekennzeichn
GSNRSY® . SA af KEy3ISE 234 i ruthore r3asy

protokolliert werden- aus Lizenzgriinden oder .
einfach um einen genauen Uberblick tiber die _
" . Hans Dampf Author ©

vorgenanmenen Anderugen zu haben. Bei

o! RRAGAZ2YFE LyF2NYEGAZ2Y .

Informationen Uber das erstellte Modul eintragen. Any additional information about the license

Arbeitet man jedoch mit lizenziertem Material, danr

kommt man aus urheberrechtlichen Griinden nicht
RIFENY Y @2 NhieRS ai R ACBBIR® (id
Lizenzart einzutragen.

U7

* Changelog

5AS 3ANNYyS {OKIf{iFt NOKS
schlie3t das Fenster und wir sehen wieder die
urspringliche Eingabemaske.

v Additional information
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Urheberrecht

Wenn Sie H5Bus IhreiMediathekheraus starten, sind Sie vom Copytidter auf der sicheen Seite, well

Ihnen nur lizenzierte Medien fur Bildungszwecke angezeigt werden. Ansonsten greifen Sie am besten auf
selbst erstelltes Material zurlick, weimmlhrer Mediathekkein entsprechendes Angebot vorrigen ist

Es gebietet sich natirlich, das B@lerrecht einzuhakn. Fir die Einbindung von anderen fremden Inhalten
sind die Creative Commons zu empfehBrese gleichnamige gemeinniitzige Organisation hat
standardisierte Lizenzvertrage entwickelt, die sogenannteihiZ€hzen. Urheber kdnnen damitéhWerke
gezielt ud in unterschiedlichen Stufen zur Nutzung fiir alle freigeben.

Dadurch sind in den letzten Jahriastunendlich viele Mdglichkeiten geschaffen worden, kreative Inhalte zu
einem Teil der Allgemeinheit (engl.: commons) werden zu lassem) Wese unter eier freien Lizenz
veroffentlicht werden.

Allerdings muss an dieser Stelle gesagt werden, dass die verschiedenen Creative Commons nicht so leicht zu
verstehen sindund dassfiir jedeseinzelne Metum ein Eintragvorgenommen werden muss
wasunter Umstanderrecht mihselig sein kann.

Mehr Information zu derCreative Commoninden Siebei Wikipedia (eterner Link:
https://de.wikipedia.org/wiki/Creative _Commois SCAN ME

Punkteverteilung
In vielen Modulen von H5P kénnen Sie im Bereich
a! tftA3SYSAYS wNO]YSt Rdzy 3

Lege Rickmeldungen fir einzelne Punktebereiche fest
festlegen. Kiskesuf don Berichnmauiger” Buton. um s s Berecr

chlechte Punktzal, 21-31% Durchschnittliche Punitzahl, 91-1C

~ Allgemeine Rickmeldun,

Dazu konnen Sle belleb’@le Punktebel’e|che Punktebereich * Rickmeldung fir festgelegte Punktebereiche

festlegm (ed(|ge Umrahmung) Und fur jeden 0% - 25% Du musst das Buch noch ginmal lesen! Q
einzelnen einen Kommentar zusatzlich eintragen, | | .. . 5o oy sser et bersuecnens o
wobei Sie das Prozentzeichen nicht hinter die Zah

setzen sollten, weil das in H5P eine vollig andere || °* -~ "% = 2

—_— =
« BEREICH HINZUFOGEN . ({EERaD
[y .

Funktion hat (Uibernimmt die Zahlurgr
Wertungspunkitg.

Praxisbeispel: 9e kdnnen einfach zwischen schlecht und gut (zwei Punktebereiofx/50-100)
unterscheiden oder sich an der klassischen Zensurengebung orientieren (6 Punktebedel&ig6-32/33
50/51-66/67-83/84-100).

Durch Anklit Sy RSNJ { OKI ftHINE(CNOR S o 1 9WYISHI { AS T dANGT £ AOKS t
5SNJ . dzii2y a5AaidNR O dziirBaRige®&tgilurgy and argpodtBHninen Triidtige Racyndreid t SA O
.8SA RSY aLydSNI 1 GA2yaSsSAyandBdimalayabdecEingatéssSy { AS RAS a.

Vollbildmodus
Mit dem Anklicken degegenlaufigerPfeilsymbolgoben recht$ gelangerSe in allen H5SMModule in den

Vollbildmodus

@ Accordion @

Titel * . petadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechisinformationen benutzt

Landeshauptstadte
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https://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons

Mit Anklicken der blauen Schaltflache obd®B OK G & ot NPOSSR G2 al @Sa 11yySy
speichern Mit dem Anklicken degiegenlaufigerPeilsymbos(a 9 E A (i ¥) delafganCseBuigkea
urspringlichen Standardansicht

MNeuer H5P-Inhalt b4
(Frocseawseve D)
Exit fullscreen
Titel * ¢ Metadaten

Wird fir die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzz

Landeshaupistadie

Praxistipp:Welche Ansicht Sie wéhlen bleibt volligem Geschmack Uberlassen.jédem Fall werden die
gleichen Inhalte angezeigt.

Bilddateiformate in H5P

Immer wieder kommt uns zu Ohren, dass sich vieledhihnen mitden vielen unterschiedlichen
Bildformatenschwertun. Deswegen an dieser Stedlimekleine Einflihrung finkundige

Bilddateifomate sind grundséatzlich standardisierte Mittel zum Organisieren und Speichern von
Digitalbildern, was verlustfrei (unkomprimiert) oder verlustbehaftet (komprimiertchelhen kann.
Bilddateien kdnnen Daten in einem unkomprimierten Format, einem komprienidfsmat oder einem
Vektorformat speichern. Die Grof3e von Bilddateien korreliert mit der Anzahl der Bildpunkte und der
Farbtiefe (Bits pro Pixel).

Wenn & in einem Modul von H5P Digitalbilder einfligen, dann erhalten Sie Bild *

zunéchst eine kleine Vorschau. eS8 2SG1 G RAS { OKI £ 0 R 0S5t

anklicken erhalten Sie eine Originalbildansicht mit Bearbeitungswerkzeugen,
allerdingssehr rudimentér sind (Dreerntlinks, Drehenrechts und Beschneiden).

Praxistipp:Wenn Sie oft Digitalbilder ithren H5SP-Modulen verwenden, dann
sollten Sie besser eine Bildbearbeitungssoftware nutzen und die Bilder vor de
Einfugen in H5P in das richtige Format bringen. (g Bild bearbeiten ]

Bei der Arbeit mit H5P werden
beispielweisdir die Module
aaSY2NRBAZ a5NI 3 |
alYlpaSy3a | dzOK . 8
Bilddatei bendtigt, die gefunden
oder zugeordnet werden sollen.

Dazu kénnen Sie Worter einfach in
grof3er Schriftgréf3e in edibliche
Textverarbeitung eingebeMit dem
SnippingToolvon Windows oder
einem FreewardProgrammkonnen
Siedannden gewtiinschten
Bildschirmausschnitterstellen
Wichtigist dabeilediglich dass Sie
beim AbspeicherdasDateiformat
JPGwahlen.
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